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Versionshistorik

Version 1.0 af 07.10.2019

o Forste officielle version.
Defte dokument oplyser kravene direkfe relateret fil rapportering af spildafa ved brug af
standard records. Formalet er at give Danske Lotteri Spil A/S (herefter benaevnt tilladel-
sesindehaver) overblik over de tekniske krav der stilles i forbindelse med rapportering af
monopolspillene til SAFE. Dokumentet samler kravene fra Vejledning til Tekniske Krav og
Begrebsmodel — sdledes at informationerne fremadrettet er samlet i et enkelt dokument.

Version 1.1 af 01.03.2020

o Tilfejelse af informatfion om rapportering af "Online Virtuel Betting” opdafering af gevinst-
puljer, preecisering af krav fil SpilTransakfionldentifikation samt rapportering i forbindelse
med Andele. Andele kan anvendes af Danske Lofteri Spil A/S i henholdsvis Klubspil og
SpilSammen. Derudover er foretaget generel opdatering.

Version 1.2 af 06.07.2020

e /Endret titel pa dokument. Generelle opdateringer og praeciseringer af bl.a. puljeoverfersel
samt rapportering af terminalidentifikation og spilfransakfionsidentifikation for landbaseret
spil.

Version 1.3 af 20.07.2021

o Generel opdatering af talspil herunder filpassetf nye produkter. Derudover mindre filpas-
ning af evrige spilkategorier.

Version 1.4 af 01.10.2023

e Generel opdatering af talspil filpasset nye produkter, herunder opdatering af "specifik vej-
ledning til det enkelte talspil” i forhold fil bl.a. gevinstpuljer. Derudover mindre tilpasning af
ovrige spilkategorier.
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Spillemyndigheden stiller krav om af indehavere af tilladelse af monopolspil rapporterer dafa
vedrerende deres udbud af spil. Rapporteringen af spil skal reflektere spil, som er gennem-
fert. Rapporteringen er saledes spilrelateret og skal ikke betragtes som en afspejling af spiller-
nes indestaende pa spilkonti.

Rapporteringen af data skal ske i et bestemt dataformat specificeret af Spillemyndigheden.
Dette dafaformat kaldes standard records.

Standard records er XML-strukfurer, som baserer sig pa et antal begreber. Dette dokument
indeholder en beskrivelse af de enkelte standard records og de dataattributter, som de en-
kelte standard records indeholder. Dokumentet er opbygget saledes, at der redegeres for
rapportering pr. spilkategori. Dokumentet beskriver saledes, hvad og hvordan der specifikt
skal forefages rapportering inden for spilkategorierne:

Talspil

Landedata

Lodtraekninger

Fysisk Skrab

Netskrab samt Find&Vind

Online Virtuel Betting

S N

Ud over standard records til rapportering af oplysninger specifikt for ovenstaende spilkatego-
rier, har Spillemyndigheden ogsa udarbejdet standard records som anvendes inden for flere
spilkategorier. Det drejer sig om:

7. Daglige summerede rapporteringer (End Of Day)

Spillemyndigheden har specificeret ef XSD-skema for hver standard record, som filladelses-

indehaver skal anvende. Alle skemaerne findes pa spillemyndigheden.dk pakket i en zip fil

sammen med denne vejledning og et valideringsvaerktej. Selve XSD-skemaerne er placeret i

mapper indeholdende felgende oplysninger:

e view: her findes XSD-filerne, der specificerer hver standard record type

o fypes: her findes de forskellige datatyper, som anvendes i XSD-skemaerne

e class: her findes XSD-klasser som indeholder alle de elementer, der anvendes i standard
records

Der kan vaere mindre forskelle mellem beskrivelserne af dataelementer i XSD-skemaerne og
beskrivelserne i denne vejledning. | filfzelde hvor der er forskel, er beskrivelserne i denne vej-
ledning gzldende.

Tilladelsesindehaver skal folge skemaet stringent. Det vil sige, at tilladelsesindehaver skal
rapportere al dafa i detf specificerede skema. Det er et krav, af filladelsesindehaver rapporte-
rer dafa som er skemavalide, og af der ikke udelades noget data. Hvis tilladelsesindehaver er i
fvivl om anvendelsen af XSD-skemaet, skal filladelsesindehaver kontakte Spillemyndigheden.

| det felgende er hver spiltype beskrevet, og for hver spiltype er def angivet hvilke oplysnin-
ger, der skal anferes i hvilke datafelter. Dette gaelder bade en beskrivelse af, hvad der skal
fremga indholdsmaessigt, men ogsa hvilke typer data, der teknisk er tilladt. Hvis der er tale om
et steerkt begraenset anfal muligheder (svarende til en Drop Down menu), vil disse fremga.
Endvidere vil der sammen med navnet pa feltet fremga, hvad der er minimum- og maksimum
for anfallet af gange elemenfet kan optraade. Hvor infef andet er naevnt, geelder Min=Max=1
(altsa feltet skal bruges, og ma kun bruges 1 gang). Der er ogsa mindre beskrivelser af felterne
i selve XSD-skemaet. Spillemyndigheden vil, i sagens natur, gerne modtage henvendelse fra
filladelsesindehaver safremt denne mener, af der er uoverensstemmelser mellem vejledning
og XSD, eller hvis der er formuleringer, denne mener er uklare.

Side 5
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21 Transaktionsstrukfurer

Folgende standard records relaterer sig fil selve kab af et spil og kan saledes betragtes som
transaktionsstruk-turer. Disse standard records skal gemmes mindst hvert 5. minut, séfremt
der har veeret fransaktioner:

e MonopolTalspilTransaktionStruktur

e MonopolFysiskSkrabTransaktionStruktur

e MonopolBingoNetskrabTransaktionStrukfur

e MonopolVirtuelFastOddsTransaktfionStruktur

Bemaerk at for Find&Vind er det ikke ved spilkeb klart om spilleren har vundet — derfor geelder
fristen pa de 5 minutter fra spillet er afsluttet.

2.2 Start-, End Of Game- og slutstrukturer

Foelgende standard records relaterer sig il start eller afslutning af en spilbegivenhed, som
fidsmaessigt kan straekke sig over en kortere eller [eengere periode. Disse standard records
skal rapporteres umiddelbart efter handlingen, som den pagaeldende struktur relaterer sig til,
erindfundet:

e MonopolTalspilStartStruktur

e MonopolTalspilEndOfGameStruktur

e MonopolTalspilSlutStruktur

e MonopolLandedafaStruktur

e MonopolLodfraekningStartStruktur

e MonopolLodfraekningSlutStrukfur

e MonopolFysiskSkrabStartStrukfur

e MonopolFysiskSkrabSlutStruktur

e MonopolBingoNetfskrabStartStruktur

e MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur

23 EndOf Day

End Of Day strukturen indeholder en opsummering af dagens transaktioner for henholdsvis
Fysisk Skrab, Netskrab samt Find&Vind. Strukturen anvendes séledes til at gemme status-
data én gang om dagen. En dag defineres efter UTC-tid og er fra 00:00 fil 00:00. Felgende
struktur skal senest gemmes kl. 04:00 UTC for den foregdende dag:

e MonopolEndOfDayRapportStrukfur

Der skal rapporteres én End Of Day rapport pr. spilkategori pr. dag pr. valuta. Hvis filladelsesin-
dehaver anvender spilleveranderer, fillades det undtagelsesvist, af der rapporteres én End Of

Day rapport pr. spilkategori pr. dag pr. valuta. pr. spilleverander.

Se desuden afsnit om rapportering af End Of Day nedenfor for yderligere information.
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Tilladelsesindehaver skal serge for, af dafa, der rapporteres, overholder formatkravene, som
er beskrevet i defte dokument. Dette kan sikres ved af foretage validering af data inden disse
rapporteres. Formalet med dette er at imedekomme basale datafejl, som i sidste ende vil
medfare arbejde for filladelsesindehaveren i form af fejlrettelse og genfremsendelse af data.

Spillemyndigheden stiller et valideringsvaerktej til radighed. Dette kan findes pa Spillemyndig-
hedens hjemmeside. Det er valgfrit om filladelsesindehaver vil sikre korrekt levering af data
ved af implementere Spillemyndighedens valideringsvaerktej eller implementere en tilsva-
rende lesning.

3.1 Skemaer fil falspil

Talspil pa monopolomradet daekker over felgende spil: LerdagsLotto, VikingLotto, Joker (lor-
dag og onsdag), EuroJackpot, Keno, AltEllerintet samt Lotteri (fx enkeltstaende lotterier). Spil-
lemyndigheden stiller krav om af filladelsesindehaver rapporterer data fra talspillene i fire for-
skellige standard records: én til rapportering af oprettelse af et talspil (MonopolTalspil-
StartStruktur), én til rapportering af transaktioner, hvilket betyder indskud og annulleringer
(MonopolTalspilTransaktionStruktur), én til rapportering af opsummerede data pa end-of-
game tidspunktet, dvs. ndr der ikke leengere kan forekomme transaktioner, men inden spillet
er afgjort (MonopolTalspilEndOfGameStruktur) og én til rapportering af data om spillet inkl.
gevinster efter freekningen er gennemfert (MonopolTalspilSlutStruktur).

Negler der binder standard records for talspil sammen:

1. MonopolSpilProduktldentifikation forbinder Start-, Transaktion-, EndOfGame- og Slut-
Strukfur for et talspil.

2. SpilTransaktionldentifikation forbinder en spillers spilkeb med en evt. spilannullering, der
begge rapporteres i en TransaktfionStruktur. Den forbinder desuden en spillers indskud i
fransaktionsstrukturen med en evt. gevinst i slufstrukfuren, samt binder en transaktion i
ef hovedspil sammen med en Jokerfransaktion.

3. MonopolTalspilOverordnetSpilTransakfionsldentifikation er et overordnet ID for mono-
polspil, der fx binder Klubspil-fransaktioner sammen.

D

Strukturnavn Beskrivelse

MonopolTalspilStartStruktur

Strukturen anvendes nar en filladelsesindehaver har oprettet et
falspil — den skal sendes inden der fages imod indskud.

MonopolTalspilTransaktionStrukfur

Strukturen anvendes for at rapportere alle spilleres spilfransakfi-
oner pa et talspil. En transaktion skal indberettes senest 5 mi-
nutter efter, den er gennemfart.

For Andele angives én fransaktion for hver andel af spillet, hvor
indskud og antal reekker angives for det samlede keb. De adskil-
ler sig fra almindelige transakfioner ved feltet "Andele”

MonopolTalspilEndOfGameStrukfur

Strukturen anvendes til at gemme data om spillet pa end-of-
game tidspunktet i et puljespil. Strukturen skal indeholde oplys-
ninger om spillet pa det tidspunkt, hvor der er lukket for indskud
og annulleringer, men inden traekningen pabegyndes.

MonopolTalspilSlutStruktur

Strukturen anvendes umiddelbart efter et falspil er slut.
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311 MonopolTalspilStartStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Aftribut

Format - krav

Beskrivelse

Filinformation

SpilFilVersion

Domain: SpilFilVersion

Data type: character
Dafa length: 10

Angivelse af hvilken version af standard
records der anvendes

Tilladte veerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300

Data type: character varying
Datfa length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre af identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikf for hver fil, der rapporteres.

Huvis tilladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil tilladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

SpilFilErstatningldentifikation
Min=0

Domain: Tekst300

Dafa type: character varying
Data length: 300

Anvendes hvis tilladelsesindehaver har
lagt en fil med fejl pa SAFE og skal leegge
en ny fil pd SAFE som erstatning. | feltet
angives SpilFilldentifikation pa den fil,
som indeholdf fejl og dermed skal erstat-
fes.

TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Brugernavnet som anvendes til at hente
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper fil Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men det er
muligt at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Data type: character
Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er tale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte veerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLofteri*
MonopolAltEllerintet
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MonopolLodtraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNefskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgaende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (gj i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDanfoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun de markerede veerdier, der er
relevante for denne strukfur.

MonopolSpilProduktNavn

Domain: Tekst45
Data type: character

Data length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilpro-
duktet, fx Lotto.

MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort
Data type: character

Data length: 100

MonopolSpilProdukfNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx vaere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elementet skal vaere
unikf for hver MonopolSpilProduktNavn.
Det er op fil filladelsesindehaver at angive
en logisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
veere "human-readable" —i hvert fald med
en kendt "negle”.

GenerelSpilNegle Max=Ubegraenset

MonopolPuljespilNegleNummer

Domain: TalHel

Data type: number
Dafa length: 18

Tilladte vaerdier fra Data Domain:
01i1 999.999.999.999.999.999

Se afsnittet "Specifik vejledning til det en-
kelte talspil”.

MonopolPuljespilNegleBeskrivelse

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

Se afsnittet "Specifik vejledning til det en-
kelte talspil”.

MonopolPuljespilNegleValideTal

Domain: TekstLang

Data type: character
Data length: 500

Se afsnittet "Specifik vejledning fil det en-
kelte falspil”.

TalSpil
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MonopolSpilProduktAbentNetvaerk

Domain: Tall

Data type: integer
Data length: 1

Angivelse af om der spilles pa et dbent
netvaerk, dvs. flere udbyderes spillere del-
tager i puljespillet. Der skal rapporteres 0
for lukket netvaerk, 1 for dbent netvaerk, 2
for infernationale spil med samarbejdsaf-
faler (fx. VikingLotto og EuroJackpot).

MonopolSpilProduktfNummer

Domain: TalHel

Data type: number
Dafa length: 18

Tilladte veerdier fra Data Domain:
01i1999.999.999.999.999.999

Tilladelsesindehavers nummer pa spilpro-
duktet.

MonopolPuljespilGevinstPuljeProcent

Domain: Procent

Data type: decimal
Dafa length: 6

Den procentvise andel af indskud, der gar
fil gevinstpuljer. For puljer, der deles med
andre udbydere, er def procentdelen, der
geelder for filladelsesindehaver. Hvis pul-
jen eri EUR, ma procenten angives som
den ville vaere med kurs 750 —eller en an-
den kurs, hvis denne meddeles Spille-
myndigheden. For Keno og AltEllerintet
skrives "0".

Denne strukfur indsendes inden fraknin-
gen og fager derfor ikke hejde for
ereafrundinger, uafhentede gevinster,
ikke solgte lodder samf overforsel af pul-
jerm.m.

MonopolPuljespilAnfalResultatPuljer

Domain: TalHel

Data type: number
Data length: 18

Tilladte vaerdier fra Data Domain:
011 999.999.999.999.999.999

Antallet af gevinstpuljer.

En boosterfond eller lignende er en ge-
vinstpulje i denne sammenhang, hvis den
opfraeder som sadan i rapporteringen.

MonopolTalspilAntalTal

Domain: Tal2

Data type: integer
Data length: 2

Dette er det samlede anfal fal, ogsa i til-
feeldet hvor der er flere typer fal involve-
ret.

MonopolTalspilRakkePris

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
lerl0

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med leeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Prisen for at spille pa én raekke i puljespil-
let. Den anvendes for talspil, hvor raekke-
prisen er fast og rapporteres derfor i start-
strukturen. | falspil, hvor raekkeprisen vari-
erer, fx Keno, angives den mindst mulige
raekkepris.

MonopolTalspilDrawNummer

Domain: TalHel

Data type: number
Dafa length: 18

Tilladte vaerdier fra Data Domain:
01i1999.999.999.999.999.999

Angivelse af draw-nummer for den givne
fraekning.
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MonopolTalspilugeNummer

Domain: TalHel
Dafa fype: number
Datfa length: 18

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

0 1i1 999.999.999.999.999.999

)Angivelse af ugenummer for den givne
freekning.

SpilForventetSlutDatoTid

Domain: DatoTid

Data fype: dafetime

Forventet dato og tid for afgerelse af spillet.
(UTC)

\ValutaOplysningKode

Domain: Valuta
Data type: character

Dafa length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

ResultafTalspil Max=ubegranset

GevinstPuljeldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Datfa length: 45

Identifikation af de forskellige gevinstpuljer.

Se afsniftet "Specifik vejledning til det en-
kelte talspil”.

GevinstPuljeGevinstProcent

Domain: Procent
Data fype: decimal

Dafa length: 6

IAngivelse af hvor mange procent denne ge-
vinstpulje udger af den samlede gevinst-
pulje for spillet. Procenten skal beregnes pa
baggrund af fordelingen mellem puljerne,
for der er frukket gevinstafgift af gevin-
sterne. Summen af alle puljespillets Ge-
vinstPuljeProcent skal vaere 100%.

Safremt der er en pulje der ikke tildeles en
fast andel, men fx en fast preemie, saetftes
fallet for den omtalte pulje til 0. For Keno
og AltEllerintet skrives "0".

Def samme geaelder puljer der modtager ef
fast beleb i en udenlandsk valuta, safremt
der ogsa er nationale puljer (dvs. Viking-
Lotto pulje 1 og 2). Hvis der afszettes en fast
procentdel til af supplere puljer (Booster-
fond) opreftes denne som ekstra gevinst-
pulje.

GevinstPuljeBeskrivelse

Domain: Tekst45
Data type: character

Dafa length: 45

Beskrivelse af puljen, fx "Ferstepraamie-
pulje”, "Superpulje” mv.

GevinstPuljeGaranti

Min=0

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Beleb som filladelsesindehaver garanterer
ffil gevinstpuljen. Belebet skal angives i
netto (dvs. efter gevinstafgift er fratrukket)
- medmindre noget andet meddeles Spille-
myndigheden. Opdateres belabet efter filla-
delsesindehaver har rapporteret det i start-
strukturen, fremsendes en ny startstruktur
med korrekf garanti efter erstatningsfilspro-
ceduren.
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For internationale puljer opgives garantien i
puljens valuta (som fremgar i SlutStruktur).

3.1.2 MonopolTalspilTransaktionStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Data type: character

Data length: 10

Aftribut Format - krav Beskrivelse
Fillnformation
SpilFilVersion Domain: SpilFilVersion Angivelse af hvilken version af standard re-

cords der anvendes

Tilladte vaerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300
Data type: character varying

Dafa length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladelses-
indehaver laegger pa SAFE. Tilladelsesinde-
haver skal sikre af identifikationen er unik
f.eks. ved anvendelse af Universally Unique
Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikt for hver fil, der rapporteres.

Hvis tilladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil tilladelsesindehaveren blive palagt
af foretage ny rapportering og korrigere fejl.

TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Data length: 45

Brugernavnet som anvendes til af hente og
lukke tokens pa TamperToken systemet.

SpilCertifikatldentifikation mapper fil SafelD
pa et SAFE for en filladelsesindehaver. Der
kan saledes kun vaere én SAFE pr. Tam-
perToken brugernavn, men det er muligf af
have flere TamperToken brugernavne, der
peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn
Data type: character

Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags spil
der er fale om. Disse grupperinger er define-
ret af Spillemyndigheden.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
[MonopolEuroJackpot
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IMonopolKeno
MonopolLofteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodtraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNefskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden for-
udgaende aftale med Spillemyndigheden.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun de markerede vaerdier, der er re-
levante for denne struktur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45
Data type: character

Dafa length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, fx Lotto.

MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort
Data type: character

Data length: 100

MonopolSpilProduktNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx vaere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransakfion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elementet skal vaere unikt
for hver MonopolSpilProduktNavn. Det er
op fil filladelsesindehaver at angive en lo-
gisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i illa-
delsesindehavers spilsystem og skal veere
"human-readable" —i hvert fald med en
kendt "negle”.

SpillerOgKupon max=Ubegraenset

Spillerinformationldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Data length: 45

Identifikation af spilleren. Tilladelsesin- de-
haver definerer selv dette, men det skal
vaere unikt for hver af deres spillere.

Kan f.eks. vaere kundenummer eller spiller-
nummer. Ma ikke vaere CPR-nummer, da
det er personhenferbart.

SpilTransaktionldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Data length: 45

Unik identifikation af en spillers spilkeb. Til-
ladelsesindehaver vaelger selv dette. Spil-
[Transaktionldentikation skal dog veere lig
med et identifikationsnummer, som spille-
ren far ved keb af et spil.
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Hvis der er tale om landbaseret spil og spil-
leren far en fysisk kupon, skal identifikati-
onsnummeret, der anvendes fil rapporte-
ring, sdledes fremga af kuponen.

Elementet binder et keb sammen med en
annullering for falspil. Bade kab og annulle-
ring rapporteres i en fransaktionsstruktur.

Elementet binder desuden fransaktfionen i
et falspil ss mmen med vinderlisten, som
skal rapporteres i MonopolTalspilSlutStruk-
tur.

Elementet binder derudover en frans-aktion
i et hovedspil sammen med en Jokerfrans-
aktion, da de ferste 18 cifre er identiske i de
fo SpilTransakfion-Identifikationer.

Det samme ID ma sédledes kun anvendes
igen i en fransaktionsstruktur, hvis der er
fale om en annullering af ef fidligere kab.

For Andele gzlder, at hver enkelt andel skal
have eget unikf SpilTransaktionldentifika-
ffion.

MonopolTalspilOverordnetSpilTransakfio-
nldentifikation

Min=0

Domain: Tekst45
Data type: character

Dafa length: 45

[TransaktionsID for tilknyttet fransaktion.

For Klubspil geelder, at det samme Mono-
polTalspilOverordnetSpilTransaktionldenti-
fikation skal paferes alle transakfioner ved-
rorende spillet.

ID’et skal vaere unikt og forskelligf fra det al-
mindelige transaktionsID for hver af de in-
volverede spil.

SpilKebDatoTid

Domain: DatoTid

Data type: datefime

Dato og tid hvor spiller har kebt spillet.
(UTC)

SpilSalgskanal

Domain: Salgskanal
Data type: character

Data length: 13

Hvilket medie er spillet foretaget igen- nem.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

Forhandler
Selvbetjening
Internet
Mobil

Andet

“Forhandler” anvendes ved landbaseret spil
ifx fil spil kebt i en butik med personalebe-
jening — undtaget hvor "Selvbetjening” er
daekkende.

“Selvbetjening” anvendes ved kab af spil pa
en selvbetjeningsterminal i en butik.
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"Internet” anvendes ved spil pa internettet —
undtaget hvor "Mobil” er daekkende.

"Mobil” anvendes ved spil pa mobil/tablet
uansef om det er via en applikation eller
browser.

"Andet” anvendes fil kuponer fornyet ved
abonnement. Inden det benyttes til andet,
bedes Spillemyndigheden konfakfet.

SpilAntalRaekker

Domain: TalHel
Data type: number
Data length: 18

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

0 1il 999.999.999.999.999.999

En raekke er hver kombination af tal, der ud-
igor spillerens bud pa vindende numre (i lig-
hed med almindelig dagligdags betydning
af ordet).

Det bemaerkes, af for MonopolLotteri er
dette blot antal lodder, og for Keno skal det
forstas ift. den af spilleren valgte raekkepris.

For Andele anferes def samlede anfal raek-
ker, der er kabt. Der tages séledes kun
hejde for andelsspil ved udfyldelsen af fel-
fet "Andele”.

Spillndskud

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lng-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Belob det har kostet spilleren at kebe spil-
let.

Detfte inkluderer evt. indskud fil jackpotspil.
Uackpot skal her forstds som gevinster, der
ligger udenfor det egentlige spil.

For Andele anferes den samlede pris, der er
betalt for hele andelsspillet. Der tages sale-
des kun hejde for andelsspil ved udfyldel-
sen af feltet "Andele”.

SpillndskudSpil

Domain: BelebPositivNegafivi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Del af indskud der er gaet til spillet, dvs. den
del der ikke gar fil en egentlig jackpot — se
feltet ovenfor.

For Andele anferes den samlede del af ind-
skud, der er gaet til spillet. Der tages saledes|
kun hejde for andelsspil ved udfyldelsen af
feltet "Andele”.

MonopolTalspilType

Domain: MonopolSpilType
Data type: character

Dafa length: 20

IAngivelse af spillerens valg af hvilket sy-
stem, der er anvendt fil at generere kupo-
nen.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

Reduceret
Matematisk
Normal
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"Reduceret”’ anvendes for et reduceret sy-
stem og ma anvendes i loftospil.

"Matematisk”’ anvendes for et matematisk
system og ma anvendes i lottospil

"Normal” anvendes i alle andre tilfaelde.

MonopolTalspilkenoRakkePris

Min=0

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lng-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Prisen for at spille pa én raekke i puljespillet,
der udelukkende anvendes for spil hvor
raekkeprisen er varierende, og detfte rappor-
feres derfor i fransaktionstrukturen.

\ValutaOplysningKode

Domain: Valuta
Data type: character

Dafa length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

SpilSted

SpilTerminalldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Data length: 45

Identifikation pa den landbaserede termi-
nal, som spillet er kebt pa. Identifikationen
skal kunne henferes fil den fysiske maskine,
spillet er kebt pd, hvilket betyder af terminal
identifikation skal kunne findes pa den fysi-
ske ferminal.

Denne oplysning er kun pakraevet for land-
baseret spil.

Feltet skal ikke udfyldes for online.

SpilHjemmeside

Domain: TekstKort
Data type: character

Data length: 100

/Adresse (URL) pa den hjemmeside, som
spillet er kebt pa.

Denne oplysning er kun pakraevet for online
spil.

Felfet skal ikke udfyldes for landbaseret fer-
minal.

SpilAnnullering min=0 Denne blok anvendes kun ved annulleringer eller senere korrektioner

SpilAnnullering

Domain: Tall
Data type: integer

Data length: 1

Boolean fil angivelse af om transakfionen er
en annullering eller ej. Ved annullering angi-
ves "1", hvis det ikke er en annullering angi-
ves"0".
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SpilAnnulleringDatoTid

Domain: DatoTid

Data type: datefime

Dato og tid for annullering af spillet. (UTC)

For ikke-annulleringer, der sendes som kor-
rektion, benyttes korrektionstidspunkfet.

Jackpof min=0 max=ubegraenset

Jackpotldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Dafa length: 45

Unik identifikation af jackpotten, fx Jul2021.

Feltet anvendes fx i forbindelse med kam-
pagnetrakninger, der straekker sig over
flere forskellige draws.

\Voksende puljer og ekstralodfrakning i lot-
fospil er ikke jackpots i rapporteringsmaes-
sig forstand. Jackpot skal her forstas som
gevinster, der ligger uden for det egentlige
spil.

Dette dafaelement er bindeled over fil den
rapportering, der skal ske, nar jackpotten
bliver vundet af en spiller. Det er séledes
vigtigt, at der anvendes det samme Jack-
pofldentifikation i MonopolTalspilTransakfi-
onStruktur og JackpotUdlesningStrukturen,
der rapporteres nar jackpotten vindes. Det
bemaerkes, at JackpotUdlesningStruktur pf.
ikke anvendes vedrerende falspil.

SpillndskudJackpot

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lng-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Del af spillers indskud, som gar til en evt.
jackpofpulje. Hvis der ikke er tale om en
egentlig jackpot men fx en kampagne over
flere draws, skal indskud anferes fil 0

For Andele anferes den samlede del af ind-
skud, der er gaet til en evt. jackpotpulje. Der
fages saledes kun hejde for andelsspil ved
udfyldelsen af feltet "Andele”.

Spilkombinationer max=ubegraenset

RaekkeNummer

Domain: TalHel
Data type: number
Data length: 18

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

0 1i1 999.999.999.999.999.999

Nummeret pa den pagaeldende raekke.

Def bemaerkes, at for MonopolLofteri funge-
rer hvert lodnummer som en raekke.
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RaekkeSpilkombinationer

Domain: TekstLang
Data type: character

Dafa length: 500

Praecis oplysning om hvilke kombinationer,
der er spillet. Systemspil skal veere "pakket
ud" og hver raekke skal gives et reekkenum-
mer.

Den spillede raekke skal angives pa den ge-
nerelle form i en liste med komma imellem
hvert tal i raekken, f.eks. "1,12,2,8" eller
"01,12,02,08”

Dette dataelement skal rapporteres pa
samme made som PuljespilVinderRaekke i
MonopolTalspilSlufStruktur, sa Spillemyn-
digheden kan sammenholde de to vaerdier.

Det bemaerkes, af for MonopolLotteri angi-
ves loddets nummer.

Se afsnittet "Specifik vejledning til det en-
kelte talspil”.

/Andele min=0

Andel

Domain: BelebPositivNegativ10Deci- ma-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999 (uden
punkfummer)

| felfet angives spillerens andel af det sam-
lede spil som et decimaltal mellem 0 og 1.

Alle cifre der er til radighed bedes benyttes,
medmindre et faerre anfal cifre er helt pree-
cist.

3.1.3 MonopolTalspilEndOfGameStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Aftribut

Format - krav

Beskrivelse

Fillnformation

SpilFilVersion

Domain: SpilFilVersion
Data fype: character

Dafa length: 10

Angivelse af hvilken version af standard re-
cords der anvendes

Tilladte vaerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300
Datfa type: character varying

Datfa length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladelses-
indehaver laegger pa SAFE. Tilladelsesinde-
haver skal sikre af identifikationen er unik
f.eks. ved anvendelse af Universally Unique
Identifier (UUID).




Spillemyndighedens krav til rapportering af spildata pa monopolspil

Side 21

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikt for hver fil, der rapporteres.

Hvis tilladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil tilladelsesindehaveren blive palagt
af foretage ny rapportering og korrigere fejl.

SpilFilErstafningldentifikation

Min=0

Domain: Tekst300
Data type: character varying

Data length: 300

IAnvendes hvis filladelsesindehaver har lagt
en fil med fejl pa SAFE og skal laegge en ny
fil pa SAFE som erstatning. | feltet angives
SpilFilldentifikation pa den fil, som inde-
holdf fejl og dermed skal erstattes.

TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45
Data fype: character

Data length: 45

Brugernavnet som anvendes til af hente og
lukke tokens pa TamperToken systemet.

SpilCertifikatldentifikation mapper fil SafelD
pa et SAFE for en filladelsesindehaver. Der
kan saledes kun vaere én SAFE pr. Tam-
perToken brugernavn, men det er muligf af
have flere TamperToken brugernavne, der
peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn
Data type: character

Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags spil
der er fale om. Disse grupperinger er defi-
neret af Spillemyndigheden.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLofto
MonopolVikingLotto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLofteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodtraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNefskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden for-
udgaende aftale med Spillemyndigheden.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)

MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun de markerede vaerdier, der er re-
levante for denne struktfur.
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MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45
Data type: character

Dafa length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, fx Lotto.

MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort
Data type: character

Data length: 100

MonopolSpilProduktNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx vaere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elementet skal vaere unikf
for hver MonopolSpilProduktNavn. Det er
op fil filladelsesindehaver at angive en lo-
gisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i filla-
delsesindehavers spilsystem og skal veere
"human-readable" —i hvert fald med en
kendt "negle”.

Talspil

MonopolTalspilEndOfGameDafoTid

Domain: DafoTid

Data fype: dafetime

Dafo og tid for lukning af mulighed for af
spille og annullere spil. (UTC)

MonopolTalspillndskudSpilTillindh

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data fype: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Indskuddets totale sterrelse for alle spil
kobt af filladelsesindehaverens kunder. Det
vil sige den del, der ikke gar til en egentlig
jackpof — se feltet nedenfor under Mono-
polTalspillndskudJackpotTillindh.

MonopolTalspillndskudSpilTotal

Domain: BelebPositivNegativl0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med leeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

IAnvendes pf. ikke. Skriv "0".

MonopolTalspillndskudJackpotTilllndh

Min=0

Domain: BelebPositivNegativl0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negafivt beleb med laeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

ITofale indskud fil jackpot genereret af illa-
delsesindehaverens kunder.

Uackpot skal her forstas som gevinster, der
ligger udenfor def egentlige spil.

Spillemyndigheden bekendt bruges der pt.
ingen egentlige jackpots i DLO-spil, sa feltet
udelades.




Spillemyndighedens krav til rapportering af spildata pa monopolspil

Side 23

MonopolTalspillndskudJackpotTotal

Min=0

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data fype: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Det samlede indskud fil jackpot foretaget af
filladelsesindehaverens kunder og andre
spiludbyderes kunder (ved netvaerk).

Hvis puljespillet ikke udbydes pa net- vaerk,
er denne vaerdi lig med Puljespillndskud-
JackpotTilllndh.

Spillemyndigheden bekendt bruges der pt.
ingen egentlige jackpots i DLO-spil, sa feltet
udelades.

MonopolTalspilAntalRaekkerTillindh

Domain: TalHel
Dafa fype: number
Data length: 18
Data format:

Tilladte veerdier fra Data Domain:
0 il 999.999.999.999.999.999

Antallet af samtlige spillede raekker af tilla-
delsesindehaverens kunder fratrukket an-
nulleringer.

MonopolTalspilAntalRakkerTotal

Domain: TalHel
Data type: number
Dafa length: 18
Data format:

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

0 1il 999.999.999.999.999.999

Det samlede antal spillede raekker foretagef,
af filladelsesindehaverens kunder og andre
spiludbyderes kunder (ved netvaerk) fra-
frukket annulleringer.

Hvis puljespillet ikke udbydes pa netvaerk,
er denne veerdi lig med MonopolTalspilAn-
falRaekkerTilllndh.

MonopolTalspilGevinstPuljeBeleb

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med leeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Anvendes fil det samlede beleb, der er i ge-
vinstpuljen pa EOG-tidspunkt.

Gevinstpuljen er summen af indskud, som
igar til puljen.

Bruges udelukkende hvis filladelsesindeha-
ver er alene om spillet.

For avrige spil, og for Keno og AltEllerintet,
skrives "0".

ValutaOplysningKode

Domain: Valuta
Data type: character

Data length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

ResultafTalspil max=ubegranset

GevinstPuljeldenfifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Data length: 45

Identifikation af de forskellige gevinstpuljer.

Se afsniftet "Specifik vejledning til det en-
kelte talspil”.




Spillemyndighedens krav til rapportering af spildata pa monopolspil

Side 24

GevinstPuljeOverfarselPrimo

Min=0

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data fype: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Beleb der overfares til gevinstpuljerne fra
fidligere puljespil, overfersler fra andre ge-
vinstpuljer eller til andre gevinstpuljer.

Hvis der, inden EOG-tidspunkt, flyttes
penge fra en pulje fil en anden i samme spil,
rapporteres belebet med positivt fortegn
for den modfagende pulje og negativt for-
fegn for den afgivende pulje.

Da den samme pulje kan veere involverede i
flere overfarsler, er det kun summen af
disse (med korrekte fortegn) der rapporte-
res.

\Vejledning: For forste del, overfersel fra fid-
ligere, bruges kun hvis puljen kun vedrerer
filladelsesindehaver. For feelles puljer bru-
ges feltet kun fil at modtage fra de danske
puljer. For Keno og AltEllerintet skrives "0".

3.1.4 MonopolTalspilSlutStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Aftribut

Format - krav

Beskrivelse

Fillnformation

SpilFilVersion

Domain: SpilFilVersion
Data type: character

Datfa length: 10

IAngivelse af hvilken version af standard re-
cords der anvendes

Tilladte vaerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300
Data type: character varying

Data length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladelses-
indehaver laegger pa SAFE. Tilladelsesinde-
haver skal sikre af identifikationen er unik
f.eks. ved anvendelse af Universally Unique
Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikt for hver fil, der rapporteres.

Huvis filladelsesindehaveren anvender def
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil tilladelsesindehaveren blive palagt
af foretage ny rapportering og korrigere fejl.

SpilFilErstatningldentifikation

Min=0

Domain: Tekst300
Data type: character varying

Data length: 300

Anvendes hvis tilladelsesindehaver har lagt
en fil med fejl pa SAFE og skal laegge en ny
fil pd SAFE som erstatning. | feltet angives
SpilFilldentifikation pa den fil, som inde-
holdf fejl og dermed skal erstattes.
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TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Datfa length: 45

Brugernavnet som anvendes til at hente og
lukke tokens pa TamperToken systemet.

SpilCertifikatldentifikation mapper fil SafelD
pa et SAFE for en tilladelsesindehaver. Der
kan saledes kun vaere én SAFE pr. Tam-
perToken brugernavn, men det er muligt at
have flere TamperToken brugernavne, der
peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn
Data type: character

Dafa length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags spil
der er fale om. Disse grupperinger er defi-
neret af Spillemyndigheden.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLofto
MonopolVikingLotto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLofteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodtraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNefskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden for-
udgaende aftale med Spillemyndigheden.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun de markerede vaerdier, der er re-
levante for denne struktur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45
Data type: character

Dafa length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, fx Lotto.

MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort
Data type: character

Dafa length: 100

MonopolSpilProdukfNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx vaere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elemenfet skal vaere unikf
for hver MonopolSpilProduktNavn. Det er
op fil tilladelsesindehaver at angive en lo-
igisk og unik navngivning.
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Navngivningen skal kunne genfindes i filla-
delsesindehavers spilsystem og skal vaere
"human-readable” —i hvert fald med en
kendt "negle”.

Talspil

SpilProduktFaktiskSlutDatoTid

Domain: DafoTid

Data type: dafetime

Faktisk sluttidspunkt for spillet. (UTC)

Svarende fil fidspunkt hvor fraeekningen er
filendebragt.

ValutaOplysningKode

Domain: Valuta
Data type: character

Dafa length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

TitfaeldighedGenerator max=ubegranset

TilfeldighedGeneratorldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Datfa length: 45

RNG'ens unikke identifikation givet af certi-
fikafgiver. Defte skal vaere samme navn
som i certificeringsrapporterne.

TilfeeldighedGeneratorSoftwareld

Domain: Tekst45
Data type: character

Datfa length: 45

Identifikation af (certificeret) software der
overszetter tal genereret fra RNG.

SamletOmsatning max=ubegraenset

MonopolTalspilSamletOmsaetning

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data fype: decimal

Et positivt eller negativt beleb med leeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Spillets samlede omsatning.

MonopolTalspilSamletOmsaetningValuta

Domain: Valuta
Data type: character

Dafa length: 3

Den valuta, den samlede omsatning er op-
giveti.

MonopolTalspilSamletmsaetningValutakurs

Domain: Valutakurs
Data fype: decimal

Data length: 11 (heraf 6 effer komma)

\Valutakursen.
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GevinstkategorierOgGevinster max=ubegraenset

GevinstPuljeldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Datfa length: 45

Identifikation af de forskellige gevinstpuljer.

Se afsniftet "Specifik vejledning til det en-
kelte talspil”.

GevinstPuljeAntalGevinsterTilllndh

Domain: TalHel
Data fype: number
Datfa length: 18
Data format:

Tilladte veerdier fra Data Domain:
0 1il 999.999.999.999.999.999

IAnfal gevinster i gevinstpuljen der er tilgaet
spillere hos tilladelsesindehaver.

Hvis der i en pulje ikke udbetales gevinst fx
fordi gevinsten er under filladelsesindeha-
vers minimumsgraense e.l, skal der stadig
telles det antal vindere, som havde vaeret
berettiget til gevinst i puljen.

GevinstPuljeAntalGevinsterTofal

Domain: TalHel
Data type: number
Dafa length: 18
Data format:

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

01i1999.999.999.999.999.999

Feltet anvendes ikke. Skriv "0”.

GevinstPuljeBelebTillindh

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negafivt beleb med laeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

IAngiver den samlede sum af gevinster in-
klusive gevinstafgifter.

Der er tale om de faktiske gevinster efter
ereafrunding og inklusive gevinstafgifter.

Hvis gevinstafgifter er nedskaret ifht. det
saedvanlige odds pga. af "for mange” vin-
dere, fx Keno eller AltEllerIntet, er det den
fakfiske gevinst, der skal anferes.

GevinstPuljeBelebTofal

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data fype: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Feltet anvendes ikke. Skriv "0”.
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GevinstPuljeBeloebPerRakke

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Angiver hvor meget hver rigtig raekke vinder
i gevinstpuljen. For Keno benyttes gevin-
sten ved det minimale indskud.

Der er tale om den fakfiske gevinst, der ud-
betales, efter ereafrunding og ekskl. ge-
vinstafgift.

Hvis gevinstafgifter er nedskaret ifht. det
seedvanlige odds pga. af "for mange” vin-
dere, fx Keno eller AltEllerIntet, er det den
fakfiske gevinst, der skal anferes.

GevinstPuljeTilfejetBelab

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Beleb som filladelsesindehaver filfojer fil
gevinstpuljerne, som ikke kommer fra fidli-
gere afholdte puljespil eller fra kundernes
indskud pa det pageeldende puljespil.

Deffe anvendes typisk hvis filladelsesinde-
haver garanterer en vis puljestaerrelse eller,
omvendt har ef loft for puljens eller praami-
ernes sterrelse, hvor, fx minimumsgevinst,
og indskud samt overfersler fra andre pulje-
spil ikke kan daekke den garanterede ge-
vinst. Belobet skal ikke indeholde det, der
allerede er rapporteret i "OverferselPrimo”
rapportereti EOG. For Keno og AltEllerInfet
skrives "0” — medmindre gevinsten i dette
filfelde er nedskaleret pga. "for mange vin-
dere”. | s fald indberettes det beleb som
de samlede praemier er mindre, inkl. ge-
vinstafgift, end uden nedskaleringen. Belo-
bet skal indbereftes med negativt fortegn.
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GevinstPuljeOverferselUltimo

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Belab der overfores fra gevinstpuljerne fil
fremtidige puljespil, overfersler fra andre
gevinstpuljer eller til andre gevinstpuljer.

Hvis der, efter spillet afvikles, flyttes penge
fra en pulje til en anden i samme spil, skal
defte ogsa rapporteres her. Belobet skal
rapporferes med negafivt fortegn for den
modtagende pulje og positivt fortfegn for
den afgivende pulje.

En mulig grund til deffe kunne vaere, hvis
der ikke er vindere i den ene pulje, eller hvis
praemien ville komme under en minimums-
graense.

Da den samme pulje kan vaere involveret i
flere overfarsler, er det kun summen af
disse (med korrekte fortegn) der rapporte-
res.

\Vejledning: For ferste del, overfersel fra fid-
ligere, bruges kun hvis puljen kun vedrerer
filladelsesindehaver. For fzlles puljer bru-
ges felfet kun fil af modtage fra de danske
puljer. For Keno og AltEllerintet skrives "0".

Resultatgrundlag max=245

PuljespilVinderRaekke

Domain: TekstLang
Data type: character

Datfa length: 500

Praecis informatfion om vinderraekken.

Den spillede raekke skal angives pa den ge-
nerelle form i en liste med komma imellem
hvert tal i raekken, f.eks."1,12,2,8" eller
"01,12,02,08”

Dette dataelement skal rapporteres pa
samme made som RaekkeSpilkombinatio-
ner i MonopolTalspilTransaktionStruktur, sa
Spillemyndigheden kan sammenholde de
fo veerdier.

Det bemaerkes, af for MonopolLotteri angi-
ves loddets nummer.

Se afsniftet "Specifik vejledning til det en-
kelte talspil”.

Vinder min=0 max=ubegraenset

Det bemarkes at ogsa vindeme af lodtraekningen skal fremga af vinderlisten

Spillerinformationldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Data length: 45

Identifikation af spilleren, der er anvendfi
fransaktionsstruktur.
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SpilTransaktionldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character

Dafa length: 45

Unik identifikation af en spillers spilkab, der
er anvendt i fransaktionsstruktur.

RaekkeNummer

Domain: TalHel
Data type: number
Dafa length: 18

Tilladte veerdier fra Data Domain: 0 il
999.999.999.999.999.999

Nummeret pa den gevinstgivende raekke.

Er der gevinst pa flere raekker, skal de opli-
stes hver for sig.

SpilGevinstSpil

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Del af gevinst pa spillet der er kommet fra
spillet inkl. indskud.

Der er tale om den fakfiske gevinst, der ud-
betales, efter ereafrunding og ekskl. ge-
vinstafgift.

For Andele anferes den enkelfe andelsha-
vers gevinst.

SpilGevinstJackpot

Domain: BelebPositivNegativl0Decima-
ler10

Data fype: decimal

Et positivt eller negativt beleb med leeng-
den 10 samf 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Del af gevinsten pa spillet, der er kommet
fra jackpot.

Uackpot skal her forstas som gevinster, der
ligger udenfor det egentlige spil.

Spillemyndigheden bekendt bruges der pt.
ikke fast egentlige jackpots i DLO-spil, og fil-
ladelsesindehaver skal orientere Spillemyn-
digheden inden felfet tages i brug, fx i for-
bindelse med kampagner, der leber over
flere draws. Indfil da, skrives "0”
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3.2 Specifik vejledning fil det enkelte talspil

Formalet med dette afsnit er at beskrive, hvordan den generiske negle i standard records an-
vendes til af rapportere gevinststrukturer, samt hvordan raekker i transaktioner og vinderraek-
ker rapporteres.

Det bemzerkes, af der adskillige steder er anvendt konventioner, der i dag ville blive anfert an-
derledes ved oprettelse af nyt spil, fx vedrerende LerdagsLotto, hvor "Trumf” fremgar, til trods
for af den er afskaffet.

Der er taget udgangspunkt i geeldende praksis henset fil, at det vil kreeve mindst mulige filret-
telser for savel tilladelsesindehaver som Spillemyndigheden.

321 LerdagsLotto

| startstrukfuren angives den generelle spilnegle med neglenummer, neglebeskrivelse og de
valide tal. Dette skal angives pa folgende made:

GenerelSpilNogle — LerdagsLotto

NegleNummer NoegleBeskrivelse ValideTal
1 Vindertal 1-36

2 Vindertal 1-36

3 Vindertal 1-36

4 Vindertal 1-36

5 Vindertal 1-36

6 Vindertal 1-36

7 Vindertal 1-36

8 Bruges ikke lngere Bruges ikke lngere
9 Tillegstal 1-36

| startstrukturen angives ogsa gevinstpuljerne. Der kan anvendes nedenstaende beskrivelser:

ResultafTalSpil

GevinstPuljeldentifikation GevinstPuljeBeskrivelse
Bruges ikke laengere

7 Vindertal

6 Vindertal + 1 Tillaegstal
6 Vindertal

5 Vindertal

4 Vindertal
LottoOpsparingsPulje

Ekstralodtraekning

O || d(fo|Uo | DN[W[N (K-

Kampagne

=
o

Julelodtraekning

Der er mulighed for af lave flere gevinstpuljer end de nuveerende anforte.

Spillemyndigheden har anfert forslag til navngivning, fx i forbindelse med Kampagner og Jule-
lodtraekning. Disse anvendes ikke fast og beskrivelse er alene forslag. Der vil kunne oprettes
ekstra puljer i uger med fx flere kampagner.
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GevinstPuljeGevinstProcent: | MonopolTalspilStartStruktur angives procentfordelingen af pul-
jerne i elementet GevinstPuljeGevinstProcent. For fx femtepraemien er der ikke fale om en
fast procentdel af gevinstpuljen, men i stedet fale om overfersel af et fast belab i kr. Der angi-
ves i stedet 0" i dette felt. For de resterende gevinstpuljer angives den fakfiske gevinstpro-
cent som specificeret.

RaekkeSpilkombinationer: | MonopolTalspilTransaktionStrukfur angives en spillet raekke i ele-
mentet Raekke-Spilkombinationer, hvor de spillede tal angives i kommasepareretf form. En
spillef reekke vil indeholde 7 tal samf fallet "0”, hvorfor der skal vaere 8 fal i dette element.

PuljespilVinderRaekke: | MonopolTalspilSlutStruktur angives vinderraekken i elementet Pulje-
spilVinderRaekke, hvor de trukne tal angives i kommasepareret form. Vinderraekken vilinde-
holde de 7 vindertal efterfulgt af "0”, efterfulgt af tilleegstal, hvorfor der skal vaere 9 tali dette
element.

322 VikingLotto

| startstrukfuren angives den generelle spilnegle med neglenummer, neglebeskrivelse og de
valide tal. Dette skal angives pa folgende made:

GenerelSpilNegle — VikingLofto

NogleNummer NogleBeskrivelse ValideTal
1 Vindertal 1/48

2 Vindertal 1/48

3 Vindertal 1/48

4 Vindertal 1/48

5 Vindertal 1/48

6 Vindertal 1/48

7 Vikingtal 1/5

| startstrukturen angives ogsa gevinstpuljerne. Der kan anvendes nedenstaende beskrivelser:

ResulfatTalSpil

GevinstPuljeldentifikation GevinstPuljeBeskrivelse
1 6+1

2 6+0

3 5+1

4 5+0

5 4+1

6 4+0

7 3

8 Kampagne

Der er mulighed for af lave flere gevinstpuljer end de nuveerende anforte.

Spillemyndigheden har anfert pulje 8 til brug for Kampagner. Denne anvendes ikke fast og
beskrivelse er alene forslag. Der vil kunne opreftes ekstra puljer i uger med fx flere kampag-
ner.
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GevinstPuljeGevinstProcent: | MonopolTalspilStartStruktur angives procentfordelingen af pul-
jerne i elementet GevinstPuljeGevinstProcent. For ferste- anden- og syvendepramien er der
ikke tale om en fast procentdel af gevinstpuljen, men i stedet fale om overfersel af et fast be-
leb (i Euro) pr. spillet raekke til hhv. ferste- og andenpramiepuljen og et fast beleb i kr. fil sy-
vendepramien. Der angives i stedet "0” i disse felter. For de resterende gevinstpuljer angives
den fakfiske gevinstprocent som specificeret — og kun af den del af puljen, der er tilbage, nar
pengene til de 3 navnfe puljer er frukket ud.

RaekkeSpilkombinationer: | transakfionstrukfuren angives en spillet reekke i elementef Raek-
keSpilkombinationer, hvor de spillede tal angives i kommasepareretf form. En spillef raekke vil
indeholde 7 fal, hvoraf det sidste er spillerens bud pa vikingtal.

PuljespilVinderRaekke: | slutstrukfuren angives vinderrakken i elementet PuljespilVinder-
Raekke, hvor de frukne fal angives i kommasepareret form. Vinderraekken vil indeholde 6 ho-
vedfal fulgt af 1 vikingtal. | alt vil der saledes vaere 7 fali dette element.

3.23 LerdagsJoker og OnsdagsJoker

| startstrukfuren angives den generelle spilnegle med neglenummer, negle beskrivelse og de
valide tal. Dette skal angives pa folgende made:

GenerelSpilNogle — LardagsJoker og OnsdagsJoker

NoegleNummer NogleBeskrivelse ValideTal
1 Vindertal 0000000/9999999

De 7 jokertal skal angives fra venstre mod hejre, séledes at de rapporteres pa samme made
som de vises pa en kupon.

| startstrukturen angives ogsa gevinstpuljerne. Der kan anvendes nedenstaende beskrivelser:

ResultafTalSpil
GevinstPuljeldentifikation GevinstPuljeBeskrivelse
Alle 7 cifre rigtige

De sidste 6 cifre rigtige

De sidste 5 cifre rigtige

De sidste 4 cifre rigfige

De sidste 3 cifre rigtige

O DNIWIN |-

De sidste 2 cifre rigtige

Der er mulighed for af lave flere gevinstpuljer end de nuvarende anferte.

RaekkeSpilkombinationer: | transakfionstrukfuren angives en spillet reekke i elementet Raek-
keSpilkombinationer. For Joker angives kun ét fal & 7 cifre.

PuljespilVinderRaekke: | slufstrukturen angives vinderraekken i elementet PuljespilVinder-
Raekke. Vinderraekken vilindeholde ét tal a 7 cifre.
3.2.4 EuroJackpot

| startstrukfuren angives den generelle spilnegle med neglenummer, neglebeskrivelse og de
valide tal. Dette skal angives pa folgende made:
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GenerelSpilNegle — EuroJackpot

NoegleNummer NogleBeskrivelse ValideTal
1 Vindertal 1/50

2 Vindertal 1/50

3 Vindertal 1/50

4 Vindertal 1/50

5 Vindertal 1/50

6 Tillaegstal 1/12

7 Tillaegstal 1/12

| startstrukturen angives ogsa gevinstpuljerne. Der kan anvendes nedenstaende beskrivelser:

ResultafTalSpil

GevinstPuljeldentifikation GevinstPuljeBeskrivelse
1 5+2

2 5+1

3 5+0

4 4+2

5 4+1

6 3+2

7 4+0

8 2+2

9 3+1

10 3+0

11 1+2

12 2+1

13 Booster

14 Kampagne

Der er mulighed for af lave flere gevinstpuljer end de nuvarende anferte.

Spillemyndigheden har anfert pulje 14 til brug for Kampagner. Denne anvendes ikke fast og
beskrivelse er alene forslag. Der vil kunne oprettes ekstra puljer i uger med fx flere kampag-
ner.

RaekkeSpilkombinationer: | transakfionstrukfuren angives en spillet reekke i elementet Raek-
keSpilkombinationer, hvor de spillede tal angives i kommasepareretf form. En spillef raekke vil
indeholde 7 fal, hvoraf de sidste to er spillerens bud pa stjernefal.

PuljespilVinderRaekke: | slutstrukfuren angives vinderraekken i elementet PuljespilVinder-

Raekke, hvor de frukne fal angives i kommasepareret form. Vinderraekken vil indeholde 7 tal,
hvoraf de sidste to er stjernefallene.

325 Keno

| startstrukfuren angives den generelle spilnegle med neglenummer, neglebeskrivelse og de
valide tal. Dette skal angives pa folgende made:
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GenerelSpilNegle — Keno

NoegleNummer NogleBeskrivelse ValideTal
1 Vindertal 1/70
2 Vindertal 1/70
3 Vindertal 1/70
4 Vindertal 1/70
5 Vindertal 1/70
6 Vindertal 1/70
7 Vindertal 1/70
8 Vindertal 1/70
9 Vindertal 1/70
10 Vindertal 1/70
11 Vindertal 1/70
12 Vindertal 1/70
13 Vindertal 1/70
14 Vindertal 1/70
15 Vindertal 1/70
16 Vindertal 1/70
17 Vindertal 1/70
18 Vindertal 1/70
19 Vindertal 1/70
20 Vindertal 1/70

| startstrukturen angives ogsa gevinstpuljerne. Der kan anvendes nedenstaende beskrivelser:

ResultafTalSpil

GevinstPuljeldentifikation GevinstPuljeBeskrivelse
1 10/10
2 9/10
3 8/10
4 7/10
5 6/10
6 5/10
7 0/10
8 9/9

9 8/9
10 7/9
11 6/9
12 5/9
13 8/8
14 7/8
15 6/8
16 5/8
17 4/8
18 7/7
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19 6/7
20 5/7
21 4/7
22 6/6
23 5/6
24 4/6
25 3/6
26 5/5
27 4/5
28 3/5
29 4/4
30 3/4
31 2/4
32 3/3
33 2/3
34 2/2

RakkeSpilkombinationer: | fransakfionstrukfuren angives en spillet reekke i elementef Raek-
keSpilkombinationer, hvor de spillede fal angives i kommasepareret form. En spillef raekke vil

indeholde fra 2 til 10 tal.

PuljespilVinderRaekke: | slufstrukturen angives vinderraekken i elementet PuljespilVinder-
Raekke, hvor de frukne fal angives i kommasepareret form. Vinderraekken vil indeholde 20 tal.

3.26 AltEllerintet

| startstrukturen angives den generelle spilnegle med neglenummer, neglebeskrivelse og de

valide fal. Dette skal angives pa felgende made:

GenerelSpilNegle — AltEllerintet

NegleNummer NogleBeskrivelse ValideTal
1 Vindertal 1/24
2 Vindertal 1/24
3 Vindertal 1/24
4 Vindertal 1/24
5 Vindertal 1/24
6 Vindertal 1/24
7 Vindertal 1/24
8 Vindertal 1/24
9 Vindertal 1/24
10 Vindertal 1/24
11 Vindertal 1/24
12 Vindertal 1/24

| startstrukturen angives ogsa gevinstpuljerne. Der kan anvendes nedenstaende beskrivelser:

ResultatTalSpil
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GevinstPuljeldentifikation GevinstPuljeBeskrivelse
12/12
11/12
10/12
9/12
8/12
4/12
3/12
2/12
1/12
0/12
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RakkeSpilkombinationer: | fransakfionstrukfuren angives en spillet reekke i elementef Raek-
keSpilkombinationer, hvor de spillede fal angives i kommasepareret form. En spillef raekke vil
indeholde 12 fal.

PuljespilVinderRaekke: | slufstrukturen angives vinderraekken i elementet PuljespilVinder-

Raekke, hvor de frukne fal angives i kommasepareret form. Vinderraekken vil indeholde 12 tal.

3.3 Skemaer fil Lofteri

For rene lofferier oprettes detf antal gevinstpuljer, der er i lofferiet. Ligeledes listes de gyldige
numre i stilmed de evrige falspil.

Der indsendes startstrukfur, fransaktioner, EOG og slufstruktur som for evrige falspil. Det spe-
cielle ved disse lofterier er at der ikke er vindertal i slufstrukfur, og af alle vinderne findes gen-
nem lodtrakningsproceduren 1 lodtrakning (start- og slut-) for hver kategori.

| startstrukfuren angives den generelle spilnegle med neglenummer, neglebeskrivelse og de
valide tal. Dette skal angives pa folgende made:

GenerelSpilNegle — Lofteri

NegleNummer NoegleBeskrivelse ValideTal
1 Lodnummer 1/XXXXX

| startstrukturen angives ogsa gevinstpuljerne. Der kan anvendes nedenstaende beskrivelser:

ResulfatTalSpil

GevinstPuljeldentifikation GevinstPuljeBeskrivelse
1 1. premie

2 2. premie

N N. preemie

3.4 Skemaer fil landedata

De fire standard records, der anvendes til rapportering af talspil, indeholder data specifikt for
Danmark. Rapportering af internationale puljer skal rapporteres i separat standard record.
Landedata skal rapporteres i én strukfur.
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Nogler der binder struktfurer for Landedata sammen med Talspil:
1. MonopolSpilProduktldentifikation forbinder landedatastruktur med falspilstrukturerne.
2. GevinstPuljeldentifikation forbinder puljeinformationer i landedatastruktur med talspil-
strukturerne.
Strukturnavn Beskrivelse
MonopolLandedafaStruktur Strukturen anvendes umiddelbart efter ef spil med internatio-
nale puljer er slut og puljerne er opgjorte.

3.4.1 Handtering af internationale puljer (landedata)

Tilladelsesindehaver skal levere dafa over infernationale puljer for VikingLofto og EuroJack-
pot. Spillemyndigheden sfiller kun krav om levering af udvalgte dataelementer, som er af-

haengig af hvilke puljer i def enkelte spil, der er internafionale. Da standard recorden for lande-
dafa er generisk og udarbejdet til at handtere forskellig dybde af informationer, er det vigtigt

at folge nedenstdende vejledning for korrekt anvendelse af standard recorden.

Ved yderligere spil eller andre infernationale puljer, orienferes Spillemyndigheden inden
igangsaetning.

3.42 MonopolLandedataStruktur

Der skal anvendes en separat TamperToken fil landedata kaldet DLOLandedata.

Denne standard record indeholder faelgende oplysninger:

Data type: character
Data length: 10

Attribut Format - krav Beskrivelse
Fillnformation
SpilFilVersion Domain: SpilFilVersion Angivelse af hvilken version af standard

records der anvendes

Tilladte veerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation Domain: Tekst300

Data type: character varying
Data length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pad SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre at idenfifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikt for hver fil, der rapporteres.

Huvis filladelsesindehaveren anvender def
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil filladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

SpilFilErstatningldentifikation Domain: Tekst300
Min=0 .
Data type: character varying
Data length: 300

Anvendes hvis tilladelsesindehaver har
lagf en fil med fejl pd SAFE og skal laegge
en ny fil pa SAFE som erstatning. | feltet
angives SpilFilldentifikation pa den fil,
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som indeholdf fejl og dermed skal erstat-
fes.

TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Datfa length: 45

Brugernavnet som anvendes til af hente
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldenfifikation mapper fil Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men det er
muligt at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Data type: character
Dafa length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er tale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte veerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNefskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgaende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantfoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun de markerede veerdier, der er
relevante for denne struktur.

MonopolSpilProduktNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Datfa length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, fx Lotfto.
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MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

MonopolSpilProduktNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx vaere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elementet skal vaere unikf
for hver MonopolSpilProduktNavn. Det er
op fil filladelsesindehaver at angive en lo-
gisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i til-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
vaere "human-readable" —i hvert fald med
en kendf "negle”.

LandedataOnsdagslotto

MonopolLandeDafaRaekkerTotal
Min=0

Domain: BeloebPositivNegativi0Decima-
ler10

Datfa fype: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Anvendes ikke

MonopolLandeDafaRaekkerSuperpulje
Min=0

Domain: TalHel

Data type: number
Dafa length: 18

Data format:

Tilladte vaerdier fra Data Domain:
01i1999.999.999.999.999.999

Anvendes ikke

MonopolLandeDataFerstePraamie@vrige
Min=0

Domain: TalHel

Dafa type: number
Data length: 18

Anvendes ikke

MonopollLandeDafalLande
Min=0

Domain: TekstLang

Data type: character
Data length: 500

Anvendes ikke

LandedataEurojackpot

MonopollLandeDataOmsaetningTotal
Min=0

Domain: BeloebPositivNegativi0Decima-
ler10

Datfa fype: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Samlet omsatning fra alle deltagerlande
angivet i valutaen puljen opgeres i. Sa-
fremt der pa et tidspunkt anvendes andet
end EUR, skal Spillemyndigheden oriente-
res om dette, inden &ndringen traeder i
kraff.

MonopolLandeDataBoosterGaranti Min=0

Domain: BeloebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Maximum for ferstepreemiepuljen i den
valuta, der regnes .
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Etf positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

MonopolLandeDafaBoosterSpecial Min=0

Domain: BeloebPositivNegativi0Decima-
ler10

Datfa type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

EuroJackpot: Maximum for andenprae-
miepuljeniden valuta der regnes i.

VikingLotto: Maximum for opsparingspul-
jeniden valuta der regnesi.

ValutaOplysningKode

Domain: Valuta

Data type: character
Data length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valuta.

LandedataPulje Max=ubegranset

Bruges kun til de puljer der faktisk er internationale

GevinstPuljeldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Identifikation af de forskellige gevinstpul-
jer. Den SKAL veere identisk med strukfu-
ren fra def falspil, som landedata vedrerer.

GevinstPuljeBeskrivelse

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Beskrivelse af puljen, fx "Faerstepraemie-
pulje”, "Superpulje” mv.

GevinstPuljeAntalGevinsterTofal
Min=0

Domain: TalHel

Data type: number
Dafa length: 18

Data format:
Tilladte vaerdier fra Data Domain:
01i1999.999.999.999.999.999

Antal gevinster i alf for denne pulje.

Er det en boosterfond eller lignende, hvor
der ikke kan vindes, angives "0".

GevinstPuljeTilfojetBelob

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Datfa fype: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Det samlede beleb i relevante valuta der
filfejes denne pulje fra spillefs indskud fil
dette draw.

GevinstPuljeOverferselPrimo

Domain: BelebPositivNegativl0Decima-
ler10

Data type: decimal

Etf positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 fil 9.999.999.999

Beleb der overfores fil gevinstpuljerne fra
fidligere puljespil, overfersler fra andre ge-
vinstpuljer eller til andre gevinstpuljer.

Hvis der, inden EOG-tidspunkt, flyttes
penge fra en pulje fil en anden i samme
spil, rapporteres belebet med positivt for-
tegn for den modtagende pulje og nega-
fivt fortegn for den afgivende pulje.

Da den samme pulje kan vaere involve-
rede i flere overforsler, er det kun
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summen af disse (med korrekte fortegn)
der rapporteres.

Vejledning: For ferste del, overfersel fra
fidligere, bruges kun hvis puljen kun ved-
rerer filladelsesindehaver. For faelles pul-
jer bruges feltet kun til at modtage fra de
danske puljer. For Keno og AltEllerIntet
skrives "0".

GevinstPuljeOverferselUltimo

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Beleb der overfores fra gevinstpuljerne fil
fremtidige puljespil, overfarsler fra andre
gevinstpuljer eller tilandre gevinstpuljer.

Hvis der, efter spillet afvikles, flyttes
penge fra en pulje til en anden i samme
spil, skal dette ogsa rapporteres her. Bele-
bet skal rapporteres med negativt forfegn
for den modtagende pulje og positivt for-
tegn for den afgivende pulje.

En mulig grund til dette kunne vaere, hvis
der ikke er vindere i den ene pulje, eller
hvis preemien ville komme under en mini-
mumsgranse.

Da den samme pulje kan vaere involveref i
flere overfersler, er det kun summen af
disse (med korrekte fortegn) der rappor-
feres.

Vejledning: For ferste del, overfersel fra
fidligere, bruges kun hvis puljen kun ved-
rorer filladelsesindehaver. For feelles pul-
jer bruges feltet kun fil at modtage fra de
danske puljer. For Keno og AltEllerintet
skrives "0".

ValutaOplysningKode

Domain: Valuta

Data type: character
Dafa length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valutfa.

Spillemyndigheden stiller krav om at tilladelsesindehaver rapporterer data fra Lodtraekninger i
to forskellige strukturer: En fil rapportering af deltagerne i lodtraekningen (MonopolLodfraek-

ningStartStruktur) og en fil rapportering efter fraeekningen er udfert (MonopolLodtraekningSlut-
Struktur).

Der er indsendt startstruktur, fransaktioner, EOG og slutstruktur pa det tilknyttede talspil. Der
skali Lodfraekningen indsende én start- og slufstruktur for HVER praemiekategori. Detfte gel-
der fx for enkeltstaende lotterier, hvor der er flere pra&amiegrupper, men det geelder ogsa, hvis
der fil ekstralodtraekningen i forbindelse med LerdagsLofto dannes forskellige praemiegrup-
per.

Nogler der binder strukfurer for Lodtrakninger sammen:
MonopolSpilProdukfldentifikation i elementet TilladelsesindehaverOgSpil forbinder start-
strukfur og slut-struktur for en lodfraekning.

1.
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2. MonopolSpilProduktldentifikation i elementet OverordnetSpillnformation anvendes til at
binde en lodfraekning sammen med ef talspil.
3. SpilTransaktionldentifikation forbinder en spillers spilkeb (via fransaktion) med delta-
gelse i en lodfraekning.
Strukturnavn Beskrivelse
MonopolLodfraekningStartStruktur Strukturen anvendes umiddelbart efter en tilladelsesindehaver

i lodtraekningen.

opretter en lodtraekning og danner kandidatlisten for deltagerne

MonopolLodfraekningSlutStrukfur Strukfuren anvendes fil at gemme dafa umiddelbart efter en
lodtraekning er gennemfert, og vinderne er identificeret.

35.1 MonopolLodfraekningStartStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Data type: character
Dafa length: 10

Attribut Format - krav Beskrivelse
Fillnformation
SpilFilVersion Domain: SpilFilVersion Angivelse af hvilken version af standard

records der anvendes

Tilladte veerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation Domain: Tekst300

Data type: character varying
Dafa length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre at identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikf for hver fil, der rapporteres.

Huvis filladelsesindehaveren anvender def
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil filladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

SpilFilErstatningldentifikation Domain: Tekst300

Min=0 )
Data type: character varying

Data length: 300

Anvendes hvis filladelsesindehaver har
lagt en fil med fejl pa SAFE og skal laegge
en ny fil pa SAFE som erstatning. | feltet
angives SpilFilldentifikation pa den fil,
som indeholdf fejl og dermed skal erstat-
fes.

TilladelsesindehaverOgSpil
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SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Brugernavnet som anvendes til af hente
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldenfifikation mapper fil Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men det er
muligt at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Data type: character
Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er tale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte veerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLofto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodtraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNefskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgaende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantfoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun den markerede vaerdi, der er
relevant for denne strukfur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Datfa length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, fx Lotfto.

MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

MonopolSpilProduktNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx vaere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elementet skal vaere unikf
for hver MonopolSpilProduktNavn. Det er
op fil filladelsesindehaver at angive en lo-
gisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindesi til-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
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vaere "human-readable" —i hvert fald med
en kendf "negle”.

Safremt flere lodfraekninger tilknyttes til
samme hovedspil, skal det tydeligt fremga
af navngivningen, hvilken praemie strukfu-
ren knytter sig fil.

SpilForventetSlutDatoTid

Domain: DatoTid

Data fype: dafetime

Forventet dato og tid for afgerelse af spil-
let. (UTC)

OverordnetSpillnformation

Giver information om det falspil lodfraekningen knytter sig til inklusiv MonopolLotteri.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Data type: character
Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er tale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Detfte skal vaere identisk med angivelsen
for talspillet, lodtrakningen er tilknyttef.

Tilladte veerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLofto
MonopolVikingLotto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLofteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNefskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgdende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun de markerede veerdier, der er
relevante for denne struktur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Dette skal vaere identisk med angivelsen
for talspillet, lodtrakningen er tilknyttet.

MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

Detfte skal vaere identisk med angivelsen
for talspillet, lodtraekningen er tilknyttet.

Kandidat
Max=Ubegraenset
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LodtraekningSekvensTal

Domain: TalHel

Data type: number
Data length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Kandidatens unikke nummer. Disse skal
veere helfallige, og alle hele. Positive tal
skal fages i brug op til det samlede anfal
kandidater.

SpilTransaktionldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Datfa length: 45

Detfte skal vaere identisk med spillerens
keb i det filherende falspil.

RaekkeNummer

Domain: TalHel

Data type: number
Dafa length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Dette skal vaere identisk med spillerens
keb i det filherende talspil.

SpilKebDatoTid

Domain: DatoTid

Data type: dafefime

Detfte skal vaere identisk med spillerens
kab i det filherende talspil.

35.2 MonopolLodtraekningSlutStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Attribut

Format - krav

Beskrivelse

Filinformation

SpilFilVersion

Domain: SpilFilVersion
Data type: character

Data length: 10

Angivelse af hvilken version af standard
records der anvendes

Tilladte veerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300
Data type: character varying

Data length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre af idenfifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikt for hver fil, der rapporteres.

Hvis tilladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil filladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

SpilFilErstafningldentifikation

Min=0

Domain: Tekst300
Data type: character varying

Datfa length: 300

Anvendes hvis tilladelsesindehaver har
lagf en fil med fejl pd SAFE og skal laegge
en ny fil pa SAFE som erstatning. | feltet
angives SpilFilldentifikation pa den fil,
som indeholdf fejl og dermed skal erstat-
fes.
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TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldenfifikafion

Domain: Tekst45
Data type: character

Data length: 45

Brugernavnef som anvendes til af henfe
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper til Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun veere én SAFE
pr. TamperToken brugernavn, men def er
muligt at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn
Data type: character
Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er tale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.
Tilladte veerdier fra Data Domain:
MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotfto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot

MonopolKeno

MonopolLotteri*

MonopolAltEllerintet
MonopolLodtraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNetskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgdende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun den markerede vaerdi, der er
relevant for denne struktur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45
Data type: character
Data length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilpro-
duktet, fx Lotto.
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MonopolSpilProdukfldentifikation

Domain: TekstKort
Data type: character
Dafa length: 100

MonopolSpilProduktNavn kan yderligere
vaere opdelf i undergrupper. Kan fx vaere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elemenfet skal vaere
unikt for hver MonopolSpilProduktNavn.
Det er op til tilladelsesindehaver at angive
en logisk og unik navngivning.
Navngivningen skal kunne genfindes i til-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
vaere "human-readable" —i hvert fald med
en kendf "negle”.

Safremt flere lodtraekninger filknyttes til
samme hovedspil, skal det tydeligt
fremga af navngivningen, hvilken praemie
strukfuren knytter sig fil.

MonopolSpilProduktFakfiskSlutDatoTid

Domain: DatoTid
Data type: dafefime

Reel dato og tid for afgerelse af spillet.
(UTC)

TitfeeldighedGenerator
Max=Ubegraenset

TilfeeldighedGeneratorldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character
Data length: 45

RNG’ens unikke identifikation givet af cer-
fifikatgiver. Dette skal vaere samme navn
som i cerfificeringsrapporterne.

TilfeeldighedGeneratorSoftwareld

Domain: Tekst45
Data type: character
Dafa length: 45

Identifikation af (certificeret) software der
oversztter fal genereret fra RNG.

LodtraekningAnsvarlig

Domain: Tekst45
Data type: character
Data length: 45

Initialer pa den der var ansvarlig for lod-
fraekningen.

ResultatGrundlag Max=Ubegranset

Data type: number
Dafa length: 18
Data format:

999.999.999.999.999.999

LodtraekningVinderTal Domain: TalHel Vindernummeret, som skal vaere vinde-
Data type: number rens "LodtraekningSekvensTal”.
Dafa length: 18
Data format:
999.999.999.999.999.999
Vinder
Max=ubegraenset
LodtraekningVinderTal Domain: TalHel Vindernummeret, som skal vaere vinde-

rens "LodfrakningSekvensTal”.

SpilTransaktionldentifikation

Domain: Tekst45
Data type: character
Data length: 45

Vinderens SpilTransaktionsID. Dette skal
vaere identisk med angivelsen i lodfraek-
ningens startstruktur og talspillets frans-
aktionsstruktur.

3.6 Skemaer fil Fysisk Skrab

Spillemyndigheden stiller krav om at tilladelsesindehaver rapporterer data fra fysisk skrab i

fre forskellige strukfurer: en til rapportering ved starten af et spil
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(MonopolFysiskSkrabStartStruktur), en til rapportering af transaktioner med blokaktiveringer

og gevinstindlesninger (MonopolFysiskSkrabTransaktionStruktur) og en til opsummerede
data for spillet (MonopolFysiskSkrabSlutStruktur). Et skrabespil bestar af et antal moduler,

som hver isar bestar af et anfal blokke, som hver isaer bestar af et anfal lodder.

Derudover skal der indsendes End Of Day, jf. afsnit under "Rapporteringsfrekvens”.

Negler der binder strukturer for fysisk skrab sammen:
1. MonopolSpilProduktldentifikation forbinder startstruktur, fransakfionstruktur og slut-

struktur.

Strukturnavn

Beskrivelse

MonopolFysiskSkrabStartStrukfur

handlen.

Strukturen leveres hver gang et nyt fysisk skrabespil sendes i

MonopolFysiskSkrabTransaktfionStruktur

de er foretaget.

Strukturen leveres séledes at en blokaktivering sendes inden for
det degn (UTC-tid) den er sket (+ evt. op fil 5 min.) og gevinst-
segninger leveres saledes af de modtages senest 5 min. efter at

MonopolFysiskSkrabSlutStruktur

kan indleses lodder

Strukturen leveres nar et skrabespil lukkes og der ikke leengere

3.6.1 MonopolFysiskSkrabStartStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Attribut

Format - krav

Beskrivelse

Fillnformation

SpilFilVersion

Domain: SpilFilVersion

Data type: character
Data length: 10

Angivelse af hvilken version af standard
records der anvendes

Tilladte vaerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300

Data type: character varying
Data length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre at identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikf for hver fil, der rapporteres.

Hvis tilladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil filladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

SpilFilErstatningldentifikation
Min=0

Domain: Tekst300

Data type: character varying
Dafa length: 300

Anvendes hvis tilladelsesindehaver har
lagt en fil med fejl pa SAFE og skal legge
en ny fil pa SAFE som erstatning. | feltet
angives SpilFilldentifikation pa den fil,
som indeholdt fejl og dermed skal erstat-
fes.
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TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Brugernavnet som anvendes til af hente
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper til Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men def er
muligt at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Data type: character
Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er fale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotfto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNetskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgdende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (ej i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun den markerede veerdi, der er
relevant for denne struktur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Dafa length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, fx Lofto.
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MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

MonopolSpilProdukfNavn kan yderligere
veere opdelt i undergrupper. Kan fx vaere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elementet skal vaere
unikt for hver MonopolSpilProduktNavn.
Det er op fil filladelsesindehaver at angive
en logisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
vaere "human-readable" —i hverf fald med
en kendf "negle”.

Gevinststruktur
Max=Ubegraenset

MonopolGevinstStamdataNummer

Domain: TalHel

Dafa type: number
Dafa length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Nummerering af praemiekafegorien. Den
hejeste gevinst angives som 1, nasthoje-
ste gevinst som 2, osv.

MonopolGevinstStamdataBeskrivelse

Domain: TekstKort

Data type: character
Dafa length: 100

Beskrivelse af preemiekategorien — fx "1.
pramie”.

MonopolGevinstStamdataBeleb

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Gevinstbelebet i denne preemiekategori.

Der er tale om den fakfiske gevinst, der
udbetales uden gevinstafgift.

MonopolGevinstStamdataAntal

Domain: TalHel

Dafa type: number
Data length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Antalletf af gevinster i den givne praeemie-
kategori.

ValutaOplysningKode

Domain: Valuta

Datfa type: character
Data length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

FysiskSkrabStamdata

MonopolFysiskSkrabProduktNummer

Domain: TalHel

Dafa type: number
Dafa length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Produkfnummeret pa skrabespillet.
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MonopolGevinstStamdataTeoretiskTilba-
gebetalingProcent

Domain: Procent

Datfa fype: decimal
Dafa length: 6

Den beregnede teoretiske filbagebeta-
lingsprocent for skrabespillet ved start pa
salg af produktet. Det angives med ud-
gangspunkt i af alle lodder szelges og alle
gevinster indloses.

Tallet angives inklusive gevinstafgift.

MonopolGevinstStamdafaAntalLodder

Domain: TalHel

Data type: number
Data length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Antal lodder i dette spil.

MonopolGevinstStamdafaLodPris

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data fype: decimal

Et positivt eller negativt beloeb med leeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Belobet det koster at kebe et lod.

MonopolGevinstStamdafaFersteSalgs-
dafo

Domain: Dato

Dafa type: dafe

Ferste dag der kan szlges lodder af ef gi-
vet spilprodukt.

MonopolGevinstStamdataSidsteSalgs-
dato

Domain: Dato

Data type: date

Sidste dag der kan szelges lodder af et gi-
vet spilprodukt.

MonopolGevinstStamdafaForzeldelse-
Dato

Domain: Dato

Dafa type: dafe

Sidste dag en spiller kan indlese en ge-
vinst pa det givne spilprodukt.

MonopolFysiskSkrabModulAntalTotal

Domain: TalHel

Dafa type: number
Dafa length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Det tofale antal moduler af det givne skra-
bespil.

MonopolFysiskSkrabAntalBlokke

Domain: TalHel

Data type: number
Dafa length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Antal blokke pr. modul.

3.6.2 MonopolFysiskSkrabTransaktionStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Attribut

Format - krav

Beskrivelse

Fillnformation
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SpilFilVersion

Domain: SpilFilVersion

Data type: character
Data length: 10

Angivelse af hvilken version af standard
records der anvendes

Tilladte vaerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300

Data type: character varying
Data length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre at identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikf for hver fil, der rapporteres.

Hvis tilladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil tilladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

SpilFilErstatningldentifikation
Min=0

Domain: Tekst300

Data type: character varying
Dafa length: 300

Anvendes hvis tilladelsesindehaver har
lagt en fil med fejl pa SAFE og skal legge
en ny fil pa SAFE som erstatning. | feltet
angives SpilFilldentifikation pa den fil,
som indeholdt fejl og dermed skal erstat-
fes.

TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Brugernavnef som anvendes fil af henfe
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper til Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men det er
muligf at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Datfa fype: character
Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er fale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotfto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerinfet
MonopolLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNetskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds
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* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgaende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun den markerede vaerdi, der er
relevant for denne struktur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, fx Lotto.

MonopolSpilProdukfldentifikation

Domain: TekstKort

Data type: character
Dafa length: 100

MonopolSpilProduktNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx veere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elementet skal veere
unikf for hver MonopolSpilProduktNavn.
Det er op fil filladelsesindehaver at angive
en logisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
vare "human-readable" —i hvert fald med
en kendf "negle”.

BlokAktivering Min=0 Max=Ubegranset

Hver enkelt blok, skal have sin egen indberetning nedenfor — men gerne flere i samme fil

MonopolFysiskSkrabBlokAkfiveringDato

Domain: Dato

Data type: date

Datoen for en forhandlers akfivering af en
blok. Efter akfiveringen kan forhandleren
selge lodderne i blokken.

MonopolFysiskSkrabBlokIindskud

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Det totale indskud i en blok hvis alle lod-
der szlges.

MonopolFysiskSkrabBlokAntalLodder

Domain: TalHel

Data type: number
Data length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Det totale antal lodder i blokken

ValutaOplysningKode

Domain: Valufa

Data type: character
Data length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

FysiskSkrabGevinstsegning Min=0 Max=Ubegranset
Hver gevinst sin egen indberetning — gerne i samme fil, sa laenge tidskravet overholdes
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SpilTransaktionldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Unik identifikation af en spillers spilkeb.
Tilladelsesindehaver vaelger selv dette.
Kan f.eks. vaere genereret som UUID.

Vaer opmaerksom pa at fransaktioner kun
kan erstattes og ikke annulleres.

SpilindlesningDatoTid

Domain: DatoTid

Dafa fype: dafetime

Tidspunkt for indlesning af gevinsten
(UTC)

SpilGevinst

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med la&ng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Spillerens gevinst uden gevinstafgift.

MonopolGevinstStamdataNummer

Domain: TalHel

Data type: number
Data length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Praemiekategorien skal mafche indberet-
ning i starfstrukfur.

ValutaOplysningKode

Domain: Valufa

Datfa fype: character
Data length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

Spilsted (er en del af "FysiskSkrabGevinstsegning”)

SpilTerminalldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Identifikation pa den landbaserede termi-
nal, som spillet er praamiesegt pa. Identifi-
kafionen skal kunne henferes fil den fysi-

ske maskine, spillet er preemiesegt pa.

Denne oplysning er kun pakraevet for
landbaseret spil.

SpilHjemmeside

Domain: TekstKort

Data type: character
Dafa length: 100

Adresse (URL) pa den hjemmeside, som
spillet er kebt pa.

Denne oplysning er kun pakraevet for on-
line spil.

Feltef skal ikke udfyldes for landbaseret
ferminal.

3.6.3 MonopolFysiskSkrabSlutStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Attribut

Format - krav

Beskrivelse

Fillnformation
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SpilFilVersion

Domain: SpilFilVersion

Data type: character
Data length: 10

Angivelse af hvilken version af standard
records der anvendes

Tilladte vaerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300

Data type: character varying
Data length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre at identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikf for hver fil, der rapporteres.

Hvis tilladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil tilladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

SpilFilErstatningldentifikation
Min=0

Domain: Tekst300

Data type: character varying
Dafa length: 300

Anvendes hvis tilladelsesindehaver har
lagt en fil med fejl pa SAFE og skal legge
en ny fil pa SAFE som erstatning. | feltet
angives SpilFilldentifikation pa den fil,
som indeholdt fejl og dermed skal erstat-
fes.

TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Brugernavnef som anvendes fil af henfe
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper til Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men det er
muligf at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Datfa type: character
Dafa length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er fale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotfto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerinfet
MonopolLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNetskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds
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* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgaende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun den markerede vaerdi, der er
relevant for denne struktur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, fx Lotto.

MonopolSpilProdukfldentifikation

Domain: TekstKort

Data type: character
Dafa length: 100

MonopolSpilProduktNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx veere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukturer sammen for
MonopolTalspil. Elementet skal vaere
unikf for hver MonopolSpilProduktNavn.
Det er op fil filladelsesindehaver at angive
en logisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
vare "human-readable" —i hvert fald med
en kendf "negle”.

FysiskSkrabOpgorelse

MonopolSpilProduktFakfiskSlutDatoTid

Domain: DatoTid

Data type: dafetime

Faktisk sluttidspunkt for spillet. (UTC)

Dette anvendes nar der er lukket for ge-
vinstudbetaling.

MonopolFysiskSkrablndskud

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med leeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Det faktiske indskud som filladelsesinde-
haver har modtaget for salg af lodder af
det givne skrabespil ved foreeldelsesda-
toen.

Vaerdien af returnerede og stjalne lodder,
der er blevet blokeret, fratraekkes.

MonopolFysiskSkrabGevinst

Domain: BelebPositivNegafivi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Angiver den samlede sum af indleste ge-
vinster inklusive gevinstafgift pa det givne
skrabespil ved forzeldelsesdatoen.

Der er tale om de faktiske gevinster.

MonopolFysiskSkrabAntfalLodder

Domain: TalHel

Dafa type: number
Data length: 18

Antal solgte lodder i et skrabespil ved for-
xldelsesdatoen. Kan beregnes som antal
lodder i en blok gange anfal aktiverede
blokke.
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Data format:
999.999.999.999.999.999

Returnerede og stjalne lodder, der er ble-
vet blokeret, fratraekkes.

MonopolFysiskSkrabAntalGevinster

Domain: TalHel

Data type: number
Data length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Antallet af indleste gevinster af det givne
skrabespil ved foraldelsesdatoen.

MonopolFysiskSkrabTilbagebetalingPro-
cent

Domain: Procent

Data fype: decimal
Data length: 6

Beregnede fakfiske filbagebetalingspro-
cent ved foreeldelsesdatoen. Gevinster
anferes inklusive gevinstafgift.

ValutaOplysningKode

Domain: Valufa

Data type: character
Data length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

FysiskSkrabRetumneretStjalet

MonopolFysiskSkrabReturneretStjaletAn-
talBlokke

Domain: TalHel

Dafa type: number
Dafa length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Anfal returnerede og stjalne blokke for
skrabespillet ved forzeldelsesdatoen.

MonopolFysiskSkrabReturneretStjaletAn-
talLodder

Domain: TalHel

Dafa type: number
Dafa length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Anfal returnerede og stjalne lodder for
skrabespillet ved forzeldelsesdatoen.

MonopolFysiskSkrabReturneretStjaletind-
skud

Domain: BelebPositivNegafivi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 fil 9.999.999.999

Det fotale indskuds beleb for retfurnerede
og stjalne blokke for skrabespillet ved for-
2ldelsesdatoen.

ValutaOplysningKode

Domain: Valuta

Data type: character
Dafa length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

3.7 Skemaer fil Netskrab inkl. Find&Vind

Spillemyndigheden stiller krav om at tilladelsesindehaver rapporterer data fra Netskrab inkl.
Find&Vind i to forskellige strukturer: en til rapportering ved starten af et spil (MonopolBingo-
NetskrabStartStruktur) og en til rapportering af transaktioner som keb, annulleringer og gevin-
ster (MonopolBingoNetskrabTransaktionStruktur).

Derudover skal der indsendes End Of Day, jf. afsnit under "Rapporteringsfrekvens”.
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XML-strukturen. Find&Vind rapporteres indfil videre uaendret som Netskrab. Overgangsdato
aftales naermere med Spillemyndigheden.

Nogler der binder strukturer for Netskrab (og Find&Vind) sammen:

1.
2.

MonopolSpilProdukfldentifikation forbinder startstruktur og fransakfionstruktur.
SpilTransaktionldentifikation forbinder en spillers spilkeb med en spilannullering, der

begge rapporteres i transakfionsstrukturen.

Strukturnavn

Beskrivelse

MonopolBingoNetfskrabStartStruktur

Strukturen anvendes umiddelbart efter en filladelsesindehaver
opretter et nyt Netskrab eller Find&Vind-spil.

MonopolBingoNetskrabTransaktionStrukfur

Strukturen anvendes fil at gemme transaktioner lebende for
Netskrab eller Find&Vind. Indeholder bade indskud og gevinst,
hvilket betyder, af transaktionen ferst gemmes pa SAFE, nar ge-
vinsten er kendt. Transaktfionen skal gemmes senest 5 minutter
efter gevinsten er kendft, hvilket er samtidig med kebef for Nets-
krab, men senere for Find&Vind.

3.71 MonopolBingoNetskrabStartStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Attribut

Format - krav

Beskrivelse

Fillnformation

SpilFilVersion

Domain: SpilFilVersion

Data type: character
Dafa length: 10

Angivelse af hvilken version af standard
records der anvendes

Tilladte vaerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300

Datfa fype: character varying
Dafa length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre at identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unigue Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikt for hver fil, der rapporteres.

Hvis tilladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil tilladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

SpilFilErstatningldentifikation
Min=0

Domain: Tekst300

Data type: charactfer varying
Data length: 300

Anvendes hvis tilladelsesindehaver har
lagt en fil med fejl pa SAFE og skal legge
en ny fil pa SAFE som erstatning. | feltet
angives SpilFilldentifikation pa den fil,
som indeholdf fejl og dermed skal erstat-
fes.

TilladelsesindehaverOgSpil
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SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Brugernavnet som anvendes fil af hente
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper til Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men def er
muligt at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Datfa type: character
Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er fale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotfto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNetskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgdende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (ej i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun de markerede vaerdier, der er
relevante for denne strukfur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tef, fx Bogstavjagt.

MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

MonopolSpilProduktfNavn kan yderligere
veere opdelt i undergrupper. Kan fx vaere
draw-nummer. Elementet binder start- og
tfransakfionstrukfurer sammen for Mono-
polNetskrab og MonopolFindOgVind. Ele-
mentet skal vaere unikt for hver Monopol-
SpilProduktNavn. Det er op fil illadelses-
indehaver at angive en logisk og unik
navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
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vaere "human-readable" —i hvert fald med
en kendf "negle”.

GevinstStruktur
Max=Ubegraenset

MonopolGevinstStamdataNummer

Domain: TalHel

Data type: number
Data length: 18

Data format:
999.999.999.999.999.999

Nummerering af praemiekategorien. Den
hejeste gevinst angives som 1, naesthoje-
ste gevinst som 2, osv.

Fraviges dette, skal det aftales specifikt
med Spillemyndigheden.

MonopolGevinstStamdafaBeskrivelse

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

Beskrivelse af preemiekategorien, fx "1.
praemie”.

BelebProcentValg (del af "GevinstStruktur”)

MonopolGevinstStamdataBeleb

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med leeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Gevinstbelebet i denne preemiekategori.

Der er tale om den fakfiske gevinst, der
udbetales uden gevinstafgift.

MonopolGevinstStamdataProcent

Domain: Procent

Datfa fype: decimal
Dafa length: 6

Anvendes ikke.

ValutaOplysningKode Domain: Valuta Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.
Data type: character ende vaiuia
Dafa length: 3
BingoNetskrabStamdata

MonopolGevinstStamdataTeoretiskTilba-
gebetalingProcent

Domain: Procent

Datfa fype: decimal
Data length: 6

Beregnede teoretiske tilbagebetalingspro-|
cent for et givet spil produkt ved start pa
salg af produktet.

Tallet angives inklusive gevinstafgift.

Det skal angives med sa mange cifre som
XSD-skemaet fillader for at vaere mest
preecist.

MonopolGevinstStamdataPuljespil

Domain: Boolean

Tilladte veerdier:

false
frue*

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgdende aftale med Spillemyndighe-
den.

TilfeeldighedGenerator max=ubegraenset
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TilfeeldighedGeneratorldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

RNG'ens unikke identifikafion givet af cer-
tifikatgiver. Dette skal vaere samme navn
som i certificeringsrapporterne.

TilfeeldighedGeneratorSoftwareld

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Identifikation af (certificeret) software der
oversztter tal genereret fra RNG.

3.7.2 MonopolBingoNetskrabTransaktionStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Attribut Format - krav Beskrivelse
Fillnformation
SpilFilVersion Domain: SpilFilVersion Angivelse af hvilken version af standard

Data type: character
Data length: 10

records der anvendes

Tilladte vaerdier fra Data Domain: v2

SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300

Dafa type: character varying
Data length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre at identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikt for hver fil, der rapporteres.

Hvis filladelsesindehaveren anvender def
samme SpilFilldenfifikation mere end én
gang vil tilladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Brugernavnet som anvendes til af hente
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper fil Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men def er
muligt at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Data type: character
Dafa length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er fale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotto
MonopolLoerdagsJoker
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MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNetskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgaende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun den markerede vaerdi, der er
relevant for denne struktur.

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tef, fx Bogstavjagt.

MonopolSpilProdukfldentifikation

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

MonopolSpilProduktNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx veere
draw-nummer. Elementet binder start- og
fransaktionstrukturer sammen for Mono-
polNetskrab og MonopolFindOgVind. Ele-
mentet skal vaere unikf for hver Monopol-
SpilProduktNavn. Det er op fil tilladelses-
indehaver at angive en logisk og unik
navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal

veere "human-readable" —i hvert fald med
en kendt "negle”.

SpillerOgKupon max=Ubegraenset

Spillerinformationldentifikation

Domain: Tekst45

Datfa type: character
Data length: 45

Identifikation af spilleren. Tilladelsesinde-
haver definerer selv dette, men det skal
vaere unikf for hver af deres spillere.

Kan f.eks. vaere kundenummer eller spil-
lernummer. M3 ikke vaere CPR-nummer,
da def er personhenferbart.

SpilTransaktionldentifikation

Domain: Tekst45

Datfa type: character
Data length: 45

Unik identifikafion af en spillers spil- keb.
Tilladelsesindehaver vaelger selv dette.
Kan f.eks. vaere genereret som UUID.

Elementet binder et keb sammen med en
annullering for MonopolNetskrab og
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MonopolFindOgVind. Bade keb og annul-
lering rapporteres i en fransakfionsstruk-
fur.

Det samme ID ma sédledes kun anvendes
igen i en fransaktionsstruktur, hvis der er
fale om en annullering af et tidligere keb.

SpilKebDatoTid

Domain: DatoTid

Data fype: dafetime

Dato og tid hvor spillet er afgjort. (UTC)

SpilSalgskanal

Domain: Salgskanal

Datfa type: character
Data length: 13

Hvilket medie er spillet foretaget igen-
nem.

Tilladte veerdier fra Data Domain:

Forhandler
Selvbetjening
Internet
Mobil

Andet

“Forhandler” anvendes ved landbaseret
spil fx til spil kebt i en butik med persona-
lebetjening — undtaget hvor "Selvbetje-
ning” er dekkende.

“Selvbetjening” anvendes ved kaeb af spil
pa en selvbetjeningsterminal i en butik.

"Internet” anvendes ved spil pa internettet
—undtaget hvor "Mobil” er daekkende.

"Mobil” anvendes ved spil pa mobil/tablet
uansef om det er via en applikation eller
browser.

"Andet” anvendes til kuponer fornyet ved
abonnement. Inden det benyttes til andetf,
bedes Spillemyndigheden konfakfet.

Kun de fremhavede forventes relevante i
denne struktur.

Spillndskud

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Ef positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 fil 9.999.999.999

Beleb det har kostet spilleren at kebe spil-
let.

Detfte inkluderer evt. indskud fil jackpot-
spil. Jackpot skal her forstads som gevin-
ster der ligger udenfor det egentlige spil.
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SpilGevinstSpil

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Ef positivt eller negativt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:

-9.999.999.999 fil 9.999.999.999

Del af gevinst pa spillet der er kommet fra
spillet inkl. indskud.

Der er tale om den fakfiske gevinst, der
udbetales uden gevinstafgift.

SpilGevinstJackpot
Min=0

Domain: BelebPositivNegativl0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negafivt beleb med laeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Del af gevinsten pa spillet, der er kommet
fra jackpot.

Jackpot skal her forstas som gevinster,
der ligger udenfor det egentlige spil.

Spillemyndigheden bekendt bruges der
pt.ingen egentlige jackpots i DLO-spil, og
filladelsesindehaver bedes orienfere Spil-
lemyndigheden inden felfet evt. fagesi
brug. Indfil da, skrives "0".

ValutaOplysningKode

Domain: Valuta

Data type: character
Dafa length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.

SpilSted

SpilTerminalldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Datfa length: 45

Identifikation pa den landbaserede termi-
nal, som spillet er praemiesegt pa. Identifi-
kationen skal kunne henferes fil den fysi-

ske maskine, spillet er preemiesegt pa.

Denne oplysning er kun pakraevet for
landbaseret spil.

Feltet skal ikke udfyldes for online.

SpilHjemmeside

Domain: TekstKort

Datfa fype: character
Data length: 100

Adresse (URL) pa den hjemmeside, som
spillet er kebt pa.

Denne oplysning er kun pakraevet for on-
line spil.

Feltet skal ikke udfyldes for landbaseret
terminal.

SpilAnnullering min=0 Denne blok anvend

es kun ved annulleringer eller senere korrektioner

SpilAnnullering

Domain: Tall

Data type: integer
Data length: 1

Boolean fil angivelse af om fransaktionen
er en annullering eller gj. Ved annullering
angives "1", hvis det ikke er en annullering
angives "0".

SpilAnnulleringDatoTid

Domain: DatoTid

Datfa fype: dafetime

Dato og tid for annullering af spillet. (UTC)

Vejledning: For ikke-annulleringer, der
sendes som korrekfion, benyttes korrekfi-
onstidspunktet.
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3.8 Skemaer fil Online Virtuel Betting

Spillemyndigheden stiller krav om at tilladelsesindehaver rapporterer data fra veeddemal pa
elekfronisk simulerede sportsbegivenheder i fo forskellige standard records: én fil rapporte-
ring af transaktioner bestaende af keb og annulleringer (MonopolVirtuelFastOddsTransakti-
onStruktur) og en til rapportering af gevinster (MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur).

Derudover skal der indsendes End Of Day, jf. afsnit under "Rapporteringsfrekvens”.

3.8.1 Eksempler pa rapportering:

Eksempel 1: (virtuel) Liverpool mod (virtuel) Manchester United, hvor oddset pa sejr fil Liver-
pool er 2,00. En spiller placerer 100 kr. pa en Liverpool sejr, hvilket ogsa bliver kampens resul-
tat. Spilleren far en udbetaling pa 100 kr. x 2,00 = 200 kr. | dataelementet MonopolSpilKatego-
riNavn i bade MonopolVirtuelFastOddsTransaktionStruktur og MonopolVirtuelFastOddsSlut-
Struktur rapporteres MonopolVirtuelFastOdds. | dataelementet Spillndskud angives 100 kr.
og i dafaelementet SpilGevinst i MonopolVirfuelFastOddsSlutStruktur angives 200 kr. Der an-
gives 0 kr., hvis kampen ender med et resultat, der ikke udleser gevinst fil spilleren.

Negler der binder standard records for fastodds spil sammen:

1. MonopolSpilProduktldentifikation forbinder Transaktion- og SlutStrukfur.

2. SpilTransaktionldentifikation forbinder en spillers spilkeb med en eventuel spilannulle-
ring, der begge rapporteres i en MonopolVirtuelFastOddsTransaktionStruktur.

3. Spiltransaktfionsldentifikation forbinder en spillers spilkeb med en spilgevinst. Spilkeb
rapporteres i MonopolVirtuelFastOddsTransakfionStruktur og spilgevinst rapporteres i
MonopolVirtuelFastOddsSlutstruktur.

Strukturnavn Beskrivelse

MonopolVirtuelFastOddsTransaktionStruktur Strukturen leveres nar et virtuelf fastoddsvaeddemal er placeret
(eller annulleret) — senest 5 min. efter af det er sket.

MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur Strukturen leveres nar et virtuelf fastoddsvaeddemal er afgjort —
senest 5 min. efter af det er sketf.

3.8.2 MonopolVirtuelFastOddsTransaktionStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Attribut Format — krav Beskrivelse
Fillnformation
SpilFilVersion Domain: SpilFilVersion Angivelse af hvilken version af standard
records der anvendes
Data type: character
Dafa length: 10 Tilladte veerdier fra Data Domain: v2
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SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300

Dafa type: character varying
Dafa length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre af identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, af dette dataelement er
unikf for hver fil, der rapporteres.

Huvis filladelsesindehaveren anvender def
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil filladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Brugernavnet som anvendes fil af henfe
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper til Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men det er
muligt at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Datfa type: character
Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er tale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte veerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLofto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNetskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgdende affale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (gj i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantfoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun den markerede veerdi, der er
relevant for denne struktur.
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Transaktion max=ubegraenset

Spillerinformationldentifikation

Domain: Tekst45

Datfa type: character
Dafa length: 45

Idenfifikafion af spilleren. Tilladelsesinde-
haver definerer selv dette, men det skal
vaere unikf for hver af deres spillere.

Kan f.eks. vaere kundenummer eller spil-
lernummer. M3 ikke vaere CPR-nummer,
da det er personhenferbart.

SpilTransaktionldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Unik identifikation af en spillers spil- kab.
Tilladelsesindehaver vaelger selv dette.
Kan f.eks. vaere genereret som UUID.

Elementet binder MonopolVirtuelFast-
OddsTransaktfionStruktur sammen med
slutstrukturen for det pageeldende Mono-
polVirtuelFastOdds-spil.

Elementet binder desuden ef keb sam-
men med en annullering af MonopolVirtu-
elFastOdds-spillet. Bade selve kabet og
annullering af kebet skal rapporteres i en
fransaktionsstrukfur.

Det samme ID ma saledes kun anvendes
igen i en fransaktionsstruktur, hvis der er
fale om en annullering af et tidligere keb.

SpilKebDatoTid

Domain: DatoTid

Data type: dafefime

Dato og tid hvor spiller har kebt sit vaedde-
mal. (UTC)

SpilForventetSlutDafoTid

Domain: DatoTid

Dafa fype: dafetime

Forventet dato og fid for afgerelse af vaed-
demalet. (UTC)

SpilSalgskanal

Domain: Salgskanal

Data type: character
Data length: 13

Hvilket medie er spillet foretaget igen-
nem.

Tilladte veerdier fra Data Domain:

Forhandler
Selvbefjening
Internet
Mobil

Andet

“Forhandler” anvendes ved landbaseret
spil fx til spil kebf i en butik med persona-
lebefjening — undtaget hvor "Selvbefje-
ning” er dekkende.

“Selvbetjening” anvendes ved keb af spil
pa en selvbetjeningsterminal i en butik.

"Internet” anvendes ved spil pa internettet|
—undtaget hvor "Mobil” er deekkende.

"Mobil” anvendes ved spil pa mobil/tablet
uansef om det er via en applikation eller
browser.
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"Andet” anvendes fil kuponer fornyet ved
abonnement. Inden det benyttes fil andet,
bedes Spillemyndigheden konfaktet.

Kun de fremhaavede forventes relevante i
denne struktur.

Spilindskud Domain: BelebPositivNegafiviODecima- | Beleb def har kostet spilleren af kebe
ler10 vaeddemalet. Heraf indgar ogsa veerdien
af en evt. bonus eller free bet.
Data type: decimal
Et positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for infer-
vallet:
-9.999.999.999 fil 9.999.999.999
ValutaOplysningKode Domain: Valuta Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.
Data type: character
Dafa length: 3
Spilsted

SpilTerminalldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Identifikation pa den landbaserede termi-
nal, som spillet er kebt pa. Identifikationen
skal kunne henfares fil den fysiske ma-
skine, spillet er kebt pa.

Denne oplysning er kun pakraevet for
landbaseret spil.

Feltet skal ikke udfyldes for online.

SpilHjemmeside

Domain: TekstKort

Data type: character
Dafa length: 100

Adresse (URL) pa den hjemmeside, som
spillet er kebt pa.

Denne oplysning er kun pakraevet for on-
line spil.

Feltet skal ikke udfyldes for landbaseret
terminal.

SpilAnnullering min=0 Denne blok anvend

es kun ved annulleringer eller senere korrektioner

SpilAnnullering

Domain: Tall

Data type: integer
Dafa length: 1

Boolean fil angivelse af om transakfionen
er en annullering eller ej. Ved annullering
angives "1", hvis det ikke er en annullering
angives "0".

SpilAnnulleringDafoTid

Domain: DatoTid

Data fype: dafetime

Dato og tid for annullering af spillet. (UTC)

For ikke-annulleringer, der sendes som
korrektion, benyttes korrektionstidspunk-
tet.

Produkt

MonopolSpilProduktNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, f.eks. Fodbold.

Det er op fil filladelsesindehaver at angive
en logisk og unik navngivning.
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Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
veere "human-readable”.

MonopolSpilProduktldentifikafion

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

En tilladelsesindehavers SpilProduktNavn
skal veere yderligere opdelt i undergrup-
per. Defte kan f.eks. vaere angivelse af
liga/type + dafo og tid for det givne spil

Elementet skal vaere unikf for hvert spil.

Eksempelvis kan SpilProdukfldentifikation
for en Premier League-kamp, der er star-
tet den 1. januar 2020, kl. 12:45 vaere "PM-
01012020-12:45"

Def er op fil tilladelsesindehaver af an-
give en logisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i til-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
vaere "human-readable”.

Oddsangivelse min=0

0dds

Domain: BelebPositivNegativi0Deci-
maler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med
lengden 10 samt 10 decimaler inden for
infervallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999 (uden
punktummer)

0dds pa vaeddemalet.

Def forventes ikke at dette felf fages i brug
filandet end positive tal. Inden det benyt-
tes fil andet, bedes Spillemyndigheden
kontaktet.

3.8.3 MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Attribut

Format — krav

Beskrivelse

Fillnformation

SpilFilVersion

Domain: SpilFilVersion

Data type: character
Data length: 10

Angivelse af hvilken version af standard
records der anvendes

Tilladte veerdier fra Data Domain: v2
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SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300

Data type: character varying
Datfa length: 300

Unik idenfifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre at identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unigue Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikf for hver fil, der rapporteres.

Hvis filladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil filladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

TilladelsesindehaverOgSpil

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Datfa length: 45

Brugernavnef som anvendes til at hente
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper fil Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men det er
muligf at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Data type: character
Datfa length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er tale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte veerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLofto
MonopolLoerdagsJoker
MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerintet
MonopollLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNefskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgdende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (gj i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantfoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun den markerede vaerdi, der er
relevant for denne struktur.
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Transaktion

Spillerinformationldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Dafa length: 45

Identifikation af spilleren. Tilladelsesinde-
haver definerer selv dette, men det skal
vaere unikt for hver af deres spillere.

Kan f.eks. veere kundenummer eller spil-
lernummer. Ma ikke vaere CPR-nummer,
da det er personhenferbart.

SpilTransaktionldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Unik identifikation af en spillers spil- kab.
Tilladelsesindehaver vaelger selv dette.
Kan f.eks. vaere genereret som UUID.

Elementet binder MonopolVirtuelFast-
OddsTransaktfionStruktur sammen med
slutstrukturen for det pagaeldende Mono-
polVirtuelFastOdds-spil.

Elementet binder desuden ef keb sam-
men med en annullering af MonopolVirtu-
elFastOdds-spillet. Bade selve kabet og
annullering af kebet skal rapporferes i en
fransakfionsstrukfur.

Det samme ID ma saledes kun anvendes
igen i en fransaktionsstruktur, hvis der er
fale om en annullering af et tidligere kab.

SpilGevinst

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Etf positivt eller negativt beleb med lang-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Belobet spilleren har vundet pa vaedde-
malet inklusive indskud.

Har spilleren tabt vaeddemalet, og der-
med tabt sit indskud, vil dette beleb vaere
nul.

Der er tale om den faktiske gevinst, der
udbetales uden gevinstafgift.

SpilKommission

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data fype: decimal

Et positivt eller negativt beloeb med leeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 fil 9.999.999.999

Tilladelsesindehavers kommission efter
evt. rabatordninger i forbindelse med for-
midling af veeddemalet.

Denne oplysning skal kun indeholde kom-
mission, og er ikke indskud minus gevinst.
Kun hvis der indkraeves en specifik kom-
mission fra indskuddet, skal dette rappor-
feres.

Vardien af denne aftribut kan ikke vaere
negativ.

Det forventes ikke af defte felf tages i brug
filandet end "0". Inden det benyttes fil an-
det, bedes Spillemyndigheden konfaktef.

SpilFaktiskSlutDatoTid

Domain: DatoTid

Data type: dafefime

Den fakfiske dato og tid for afgerelse af
spillet. (UTC)

ValutaOplysningKode

Domain: Valuta

Data type: character

Den trecifrede ISO-kode for den pageel-
dende valufa.
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Dafa length: 3

Produkt

MonopolSpilProdukfNavn

Domain: Tekst45

Data type: character
Dafa length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, f.eks. Fodbold.

Deft er op fil tilladelsesindehaver af angive
en logisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
vaere "human-readable" —i hvert fald med
en kendf "negle”.

MonopolSpilProduktldentifikation

Domain: TekstKort

Data type: character
Data length: 100

En tilladelsesindehavers SpilProduktNavn
skal veere yderligere opdelt i undergrup-
per. Dette kan f.eks. vaere angivelse af
liga/type + dafo og tid for det givne spil

Elementet skal vaere unikt for hvert spil.

Eksempelvis kan SpilProduktldentifikation
for en Premier League-kamp, der er star-
tet den 1. januar 2020, kl. 12:45 vaere "PM-
01012020-12:45"

Det er op fil filladelsesindehaver at an-
give en logisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
vaere "human-readable”.

TilfeeldighedGenerator max=ubegranset

TilfeeldighedGeneratorldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

RNG'’ens unikke identifikation givet af cer-
fifikafgiver. Dette skal vaere samme navn
som i cerfificeringsrapporterne.

TilfeeldighedGeneratorSoftwareld

Domain: Tekst45

Data type: character
Dafa length: 45

Identifikation af (cerfificeret) software der
oversztter tal genereret fra RNG

3.9 Skemaer til End of Day rapportering

Dette skema indeholder opsummerede spildafa for tilladelsesindehaveren. Rapporten inde-
holder opsummerede tal for felgende MonopolSpilKategoriNavn:

Tilladelsesindehaver skal levere End of Day data som adskilte xml-filer for hver spilkategori.

MonopolFysiskSkrab
MonopolNetskrab
MonopolFindOgVind
MonpolVirtuelFastOdds

Der skal genereres én rapport pr. valuta spillet af danske spillere i lobet af dagen. Benyttes an-

den valuta end DKK, bedes Spillemyndigheden orienteres inden. Rapporten skal genereres

fra tilladelsesindehaverens spil-konfrolsystem eller andet system hos tilladelsesindehaveren,
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hvor de relevante oplysninger er tilgaengelige. End Of Day rapporter ma séledes ikke vaere en
opfeelling og summering af antal og beleb, som er rapporteret i transakfioner i lebet af dagen
fil tilladelsesindehaverens SAFE.

3.9.1 Rapportering af Fysisk Skrab i End Of Day rapporten

Det fremgar ovenfor i afsnittet om Fysisk Skrab, af rapportering af henholdsvis indskud, i form
af blokaktivering, og gevinst foretages i forskellige standard record (af samme type). For
denne spilkategori vil indskud og dertilherende gevinst som oftest blive rapporteret pa for-
skellige dage. Indskud pa fysisk skrab skal rapporteres i End Of Day pa den dag, hvor indskud-
det er foretaget, ligesom gevinster pa fysisk skrab skal rapporteres i End Of Day pa den dag,
hvor gevinsten er preemiesogt.

39.2 Rapportering af Netskrab og Find&Vind i End Of Day rapporten

Det fremgar ovenfor i afsnitfet om Netskrab og Find&Vind, at rapportering af henholdsvis ind-
skud og gevinst foretages i samme standard record. For denne spilkategori bliver indskud og
dertilherende gevinst sdledes altid rapporteret samme dag. For Netskrab svarer afgerelses-
tidspunktet fil kebstidspunktet og for Find&Vind indberettes pa afgerelsestidspunktet. Dette
skal ogsa veere tilfeldet i End Of Game rapporterne for denne spilkategori.

3.9.3 Rapportering af Online Virtuel Betting i End Of Day rapporten

Det fremgar ovenfor i afsnittet om rapporten af Online Virtuel Betting, at rapportering af hen-
holdsvis indskud og gevinst foregar i to forskellige standard records. Der kan i enkelte tilfaelde
vaere tidsmaessig afstand mellem rapportering af indskuddet og en eventuel gevinst. Indskud
pa MonopolVirtuelFastOdds skal rapporteres i End Of Day pa den dag, hvor indskuddet er fo-
retaget, ligesom gevinster pa fastodds skal rapporteres i End Of Day pa den dag, hvor gevin-
sten er vundet.

Strukturnavn Beskrivelse

MonopolEndOfDayRapportStrukfur Strukturen anvendes fil at gemme opsummerede data pr dag.
En dag defineres i UTC-tid og er fra 00:00 fil 23:59. Filen skal se-
nest gemmes kl. 04:00 for den foregdende dag.

3.9.4 EndOfDayRapportStruktur

Denne standard record indeholder felgende oplysninger:

Aftribut Format - krav Beskrivelse

Filinformation

SpilFilVersion Domain: SpilFilVersion Angivelse af hvilken version af standard
Data type: character records der anvendes

Data length: 10 Tilladte vaerdier fra Data Domain: v2
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SpilFilldentifikation

Domain: Tekst300

Dafa type: character varying
Dafa length: 300

Unik identifikation af xml-fil som filladel-
sesindehaver laegger pa SAFE. Tilladel-
sesindehaver skal sikre at identifikationen
er unik f.eks. ved anvendelse af Univer-
sally Unique Identifier (UUID).

Det er essentielt, at dette dataelement er
unikt for hver fil, der rapporteres.

Hvis filladelsesindehaveren anvender det
samme SpilFilldentifikation mere end én
gang vil filladelsesindehaveren blive pa-
lagt at foretage ny rapportering og korri-
gere fejl.

SpilFilErstatningldentifikation
Min=0

Domain: Tekst300

Data type: character varying
Data length: 300

Anvendes hvis filladelsesindehaver har
lagt en fil med fejl pa SAFE og skal laegge
en ny fil pa SAFE som erstatning. | feltet
angives SpilFilldentifikation pa den fil,
som indeholdf fejl og dermed skal erstat-
fes.

Tilladelsesindehaver

SpilCertifikatldentifikation

Domain: Tekst45

Data type: character
Dafa length: 45

Brugernavnet som anvendes til at hente
og lukke tokens pa TamperToken syste-
met.

SpilCertifikatldentifikation mapper fil Sa-
felD pa et SAFE for en filladelsesindeha-
ver. Der kan saledes kun vaere én SAFE pr.
TamperToken brugernavn, men def er
muligt at have flere TamperToken bruger-
navne, der peger pa samme SAFE.

EndOfDayRapportDato

Domain: Dato

Data type: dafe

Hvilken dato rapporten omhandler.

ValutaOplysningKode

Domain: Valuta

Data type: character
Dafa length: 3

Den trecifrede ISO-kode for den pagael-
dende valufa.

SpilTotalOmsaetning

EndOfDayRapportTotalOmsaetning
Min=0

Feltet anvendes ikke.

Bedes udeladt.

SpilOpgorelse
Max=Ubegraenset

MonopolSpilKategoriNavn

Domain: MonopolSpilKategoriNavn

Datfa fype: character
Data length: 25

Beskrivelse af hvilken overordnet slags
spil der er fale om. Disse grupperinger er
defineret af Spillemyndigheden.

Tilladte vaerdier fra Data Domain:

MonopolLoerdagsLotto
MonopolVikingLotfto
MonopolLoerdagsJoker
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MonopolOnsdagsJoker
MonopolEuroJackpot
MonopolKeno
MonopolLotteri*
MonopolAltEllerintet
MonopolLodfraekning
MonopolFysiskSkrab
MonopolNetskrab
MonopolFindOgVind
MonopolVirtuelFastOdds

* Pt ikke i brug. Ma ikke anvendes uden
forudgaende aftale med Spillemyndighe-
den.

MonopolOnsdagsLotto (ej i brug)
MonopolBoxen (gj i brug)
MonopolDantoto (ma ikke benyttes)
MonopolBingo (ma ikke benyttes)

Det er kun de markerede vaerdier, der er
relevante for denne strukfur.

MonopolDantotoKategoriNavn
Min=0

Feltet anvendes ikke.

Bedes udeladt.

MonopolSpilProdukfNavn
Min=0

Domain: Tekst45

Data type: character
Data length: 45

Tilladelsesindehavers navn pa spilproduk-
tet, fx Lotto. Skal vaere identisk med filsva-
rende felt i fransaktionsstrukturer.

MonopolSpilProdukfldentifikation

Domain: TekstKort

Datfa type: character
Dafa length: 100

MonopolSpilProduktNavn kan yderligere
vaere opdelt i undergrupper. Kan fx veere
draw-nummer. Elementet binder start-,
fransaktion- og slutstrukfurer sammen for
MonopolTalspil. Elementet skal vaere
unikf for hver MonopolSpilProduktNavn.
Det er op fil filladelsesindehaver at angive
en logisk og unik navngivning.

Navngivningen skal kunne genfindes i fil-
ladelsesindehavers spilsystem og skal
vare "human-readable" —i hvert fald med
en kendf "negle”.

Skal veere identisk med tilsvarende felf i
fransaktionsstrukturer.

Undtaget herfor er MonopolVirtuelFast-
0dds, hvor optzellingerne er pa Monopol-
SpilProduktNavn, hvorfor MonopolSpil-
ProduktNavn skal gentages i dette ID-felf,
selvom def ikke stemmer overens med
notationen i fransaktioner.

EndOfDayRapportAntalSpil

Domain: Anfal

Data type: Integer
Dafa length: 12

Antallet af spil af pagaeldende kategori der
er spillet i lobet af dagen.

Tallet er netto — dvs. skulle der fore-
komme annulleringer, traekkes disse fra.
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Da transaktioner pa Fysisk Skrab ikke kan
annulleres, men kun erstattes, kraaver er-
statning af spildata ogsa en erstatning af
relevante EOD-filer, medmindre transakfti-
onserstatninger sendes samme dag som
originalen.

EndOfDayRapportindskud

Domain: BelebPositivNegafivl0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beloeb med leeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Indskud til spil i lebet af dagen af pa- geel-
dende spilkategori.

Tallet er neffo — dvs. skulle der fore-
komme annulleringer, traekkes disse fra.

Da fransaktioner pa Fysisk Skrab ikke kan
annulleres, men kun erstaftes, kraever er-
statning af spildata ogsa en erstatning af
relevante EOD-filer, medmindre fransakfi-
onserstatninger sendes samme dag som
originalen.

EndOfDayRapportGevinster

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data fype: decimal

Et positivt eller negativt belob med leeng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 1il 9.999.999.999

Gevinster vundet (for FysiskSkrab: indlest)
i den pageeldende kategori for den pagael-
dende dag — uden gevinstafgift.

For VirtuelFastOdds er det slutstrukturer,
der tzelles sammen.

Da transaktioner pa Fysisk Skrab ikke kan
annulleres, men kun erstattes, kraaver er-
statning af spildafa ogsa en erstafning af
relevante EOD-filer, medmindre fransakfi-
onserstatninger sendes samme dag som
originalen.

EndOfDayRapportGevinsterFerAfgift

Domain: BelebPositivNegativi0Decima-
ler10

Data type: decimal

Et positivt eller negativt beleb med leng-
den 10 samt 10 decimaler inden for inter-
vallet:

-9.999.999.999 til 9.999.999.999

Gevinster vundet (for FysiskSkrab: indlest)
i den pageeldende kategori for den pageael-
dende dag — inklusive gevinstafgift.

For VirtuelFastOdds er det slutstrukturer,
der tzelles sammen.

Da fransaktioner pa FysiskSkrab ikke kan
annulleres, men kun erstattes, kraaver er-
statning af spildata ogsa en erstatning af
relevante EOD-filer, medmindre fransakfti-
onserstatninger sendes samme dag som
originalen.




Fejlhandtering
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| dette afsnit beskrives hvordan fejl i data skal rettes. Spillemyndigheden specificerer fire ty-
per af fejl: annullering, bet-resettlement, erstatningsdata og andre fejltyper. | dette afsnit be-
skrives det hvordan tilladelsesindehaver skal rette hver enkelt fejltype.

Al data skal placeres pa SAFE og dafa pa SAFE skal bevares som beskrevet i anden doku-
mentation vedr. tekniske krav fil filladelsesindehavere Denne dokumentation kan findes pa
Spillemyndighedens hjemmeside. Det vil sige, at data skal bevares pa SAFE i den krevede
periode ogsa selvom der er fejl i data. Intet data ma sdledes slettes fra SAFE far den kraevede
opbevaringsperiode er overskredet.

| det felgende beskrives de forskellige mader hvor fejlretning skal foretages. Var opmaerk-
som pa af nedenstaende regler gaelder stringent. Det vil eksempelvis ikke vaere muligt at an-
vende feltet med erstatningsdata il handtering af annulleringer eller bet-resettlement.

Type

Beskrivelse

Vedrorer folgende standard records

Annullering

Andringer fil fransakfions- og sessions-

strukturer handteres som annullering. /£n- °

dringer skal forefages ved at sende en an-
nullering efterfulgt af en ny fransaktion
(med et nyt TransaktionsID).

Se yderligere i afsnit om annullering

MonopolTalspilTransaktionStrukfur
MonopolBingoTransaktionStrukfur
MonopolFindOgVindTransaktfionStruktur
MonopolVirtuelFastOddsTransakfionStruktur

Bet-resettlement

Andringer fil slutstrukturen for Online Vir-
tuel Betting handteres som "bet-resettle-
ment”. Det vil sige, at spiludbyder skal
sende endnu en slutstruktur for spillet med
differencen.

Se yderligere i afsnit om bet-resettlement

MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur

Erstatningsdata

Andringer i start- og slutstrukturer, samft

EOG handteres med feltet erstatningsdata. °

Se yderligere i afsnit om erstatningsdata

MonopolTalspilStartStruktur
MonopolTalspilEndOfGameStrukfur
MonopolTalspilSlutStruktur
MonopolLandedafaStruktur
MonopollLodtraekningStartStruktur
MonopollLodfraekningSlutStrukfur
MonopolFysiskSkrabStartStrukfur
MonopolFysiskSkrabTransakfionStruktur
MonopolFysiskSkrabSlutStruktur
MonopolBingoNetskrabStartStruktur

Andre typer af fejl

Andre typer af fejl handteres ad hoc ved di-
alog med Spillemyndigheden. Disse typer
af fejl kan f.eks. vaere korrupte filer, skema-
fejl eller lignende.

Se yderligere i afsnit om andre fejl

alle strukfurer

41  Annulleringer

Fejlrettelse af en kebstransaktion, skal altid handteres som en annullering, eventuelt efter-
fulgt af en ny korrekt kebstransaktion. Hvis der sendes en ny korrekt kebstransakfion, skal
denne ogsa have et nyt fransaktionsID i feltet SpilTransaktionldentifikation. Tilladelsesindeha-
ver kan altsa ikke overskrive en kebstransaktion men kun annullere denne.




Spillemyndighedens krav il rapportering af spildata pa monopolspil Side 80

Annullering udferes ved af udfylde den relevante transakfionsstruktur med preecist de
samme informationer som i den oprindelige fransaktion, men i feltet SpilAnnullering rapporte-
res 1 og der angives en vardi for SpilAnnulleringDatoTid. Spillemyndigheden vil anvende fel-
tet SpilTransaktionldentifikation som negle til at koble kebs- fransaktionen til annullerings-
fransaktionen. Det er derfor vigtigt, at der anvendes samme SpilTransaktionldentifikation i an-
nulleringen som i den oprindelige fransaktion.

Annulleringer kan anvendes ved felgende strukfurer:
e MonopolTalspilTransaktionStruktur

e MonopolBingoNetskrabTransaktionStrukfur

e MonopolVirtuelFastOddsTransaktionStruktur

4.2 Annulleringer og End of Day rapporten

End of Day rapporten skal ikke gendannes safremt filladelsesindehaver anvender annullerin-
ger. Rapporteres en kebstransaktion pa dag 1 og en annullering af kebstransaktionen pa dag
2, skal kebstransaktfionen vaere en del af End of Day rapporten for dag 1 og annulleringen
veere en del af End of Day rapporten for dag 2. Dette er ogsa beskrevet i afsnittet "Beregning
af beleb i End Of Day”, hvor det navnes, efter hvilke regler dato udveelges.

43 Betf-reseftlement

| en situation hvor et resultat af fx en fodboldkamp er registreret forkert, og der sker omgo-
relse af et eller flere veeddemal, skal tilladelsesindehaver rapportere differencen pa gevinsten
i en ny FastOddsSlutStruktur.

Hvis en spiller eksempelvis i ferste omgang har vundet 100 DKK pa et vaeddemal, og dette er
rapporteret i en MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur, men efter omgerelsen af spillef skulle

spilleren ikke have haft en gevinst, skal der rapporteres -100 DKK for den givne spilleri en ny
MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur.

Spillemyndigheden anvender SpilTransaktionldentifikation fil af forbinde de fo gevinstrappor-
teringer og summerer gevinsterne for den givne spiller for at fa den totale gevinst for spilleren
pa det konkrete veeddemal. Det er derfor vigtigt, at der anvendes samme SpilTransaktion-
Identifikation i den nye MonopolVirtuelFast-OddsSlutStrukfur som i den oprindelige Monopol-
VirtuelFastOddsSlutStrukfur.

Bet-reseftlement skal anvendes ved felgende strukturer:
e MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur

Ved anvendelse af bet-reseftlement, skal der angives en ny SpilFaktiskSlutDatoTid, som pas-
ser til den dag og tid, hvor der blev indgaet bet-resettlement.

Da denne strukfur kun bruges til MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur, og da det forekommer
usandsynligt af der laves fejl i opgerelsen af Online Virtuel Betting end pa egentlig sport (fx en
fodboldkamp), bedes Spillemyndigheden konfaktes, inden denne mulighed tages i brug.

4.4 Bet-resettlement og End of Day rapporten

End of Day rapporten skal ikke gendannes safremt tilladelsesindehaver anvender bet-re-
seftlement. Rapporteres en FastOddsSlutStruktur pa dag 1 og en anden FastOddsSlutStruk-
tur som bet-resettlement pa dag 2, skal den ferste FastOddsSlutStrukfur vaere en del af End
of Day rapporten fra dag 1, og den anden FastOddsSlutStrukfur veere en del af End of Day
rapporten fra dag 2. Dette er ogsa beskrevet i afsnittet "Beregning af beleb i End Of Day”, hvor
det navnes, efter hvilke regler dafo udvaelges.
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45 FErstatningsdata

Meddelelse om at tilladelsesindehaver ensker at @ndre pa spildatagrundlaget ved brug af fel-
tet om erstatningsdata (SpilFilErstatningldentifikation), skal altid sendes fil Spillemyndighe-
den, nar det konstateres at erstatningsdata er nedvendigt. Samtidig skal det oplyses, hvorfor
filladelsesindehaver ensker af erstatte spildata.

Meddelelsen fil Spillemyndigheden skal foretages inden selve erstatningsdata rapporteres.

Erstafningsdata ma kun anvendes i den situation, hvor det opdages, at tilladelsesindehaver
ved en fejl har fremsendt forkerte dafa. Erstatningsdata ma kun anvendes i szerlige filfeelde,
da det involverer en manuel god-kendelsesproces pa bade Spillemyndighedens og filladel-
sesindehaverens side.

Feltef for erstatningsdata gaelder for felgende strukfurer:
e MonopolTalspilStartStruktur

e MonopolTalspilEndOfGameStrukfur

e MonopolTalspilSlutStrukfur

e MonopolLandedataStrukfur

e MonopolLodfraekningStartStruktur

e MonopolLodfraekningSlutStrukfur

e MonopolFysiskSkrabStartStruktur

e MonopolFysiskSkrabTransaktionStruktur
o MonopolFysiskSkrabSlutStruktur

e MonopolBingoNefskrabStartStruktur

e MonopolVirtuelFastOddsSlutStruktur

e MonopolEndOfDayRapportStrukfur

Der er folgende regel for anvendelse af erstatningsdafa:

1. Den oprindelige struktur og den nye sfrukfur skal veere af samme type. Def vil sige af Mo-
nopolTalspilStartStruktur kun kan erstattes af en MonopolTalspilStartStruktur. Det vil sa-
ledes ikke vaere muligt at erstatte en MonopolTalspilStartStruktur med en MonopolBin-
goNetskrabStartStruktur.

2. Der skal anferes et nyt "SpilFilldenfifikation” i erstatningsfilen. | dataelementet "SpilFilEr-
statningldentifikation” anferer tilladelsesindehaver det “SpilFilldenfifikafion” fra filen,
som skal erstattes. | resten af erstatningsfilen anferes de nye og korrekte oplysninger,
som skal erstatte fidligere rapporterede oplysninger.

46 Erstatningsdata og End of Day rapporten

End of Day rapporten skal ikke gendannes safremt tilladelsesindehaver anvender erstat-
ningsdata.

Da transaktioner pa Fysisk Skrab ikke kan annulleres, men kun erstattes, kraever erstatning af
spildata ogsa en erstatning af relevante EOD-filer, medmindre fransaktionserstatninger sen-
des samme dag som originalen.

Dog kan erstatningsdata anvendes fil af erstatte End of Day rapporten i andre sammen-
hange. Det kan saledes vaere nedvendigt at genfremsende End Of Day rapporter som erstat-
ningsdata, safremt der er fejl i datagrundlaget, som End Of Day rapporten vedrarer. Genfrem-
sendelse af End of Day rapporten skal aftales ad hoc mellem Spillemyndigheden og filladel-
sesindehaver.
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4.7 Andre typer af fejl

Hvis enfen Spillemyndigheden eller tilladelsesindehaver opdager andre fejl i data, aftales en
proces for, hvordan filladelsesindehaver korrigerer fejlen og genfremsender eller erstatter
dafa.

Huvis tilladelsesindehaveren opdager andre fejl i rapportering af data (herunder fx fremsen-
delse af samme dafa flere gange), skal dette derfor meddeles fil Spillemyndigheden inden

reffelse af dafa forefages.

Tilladelsesindehaveren ma ikke slette fejlbehaeftet data pa SAFE.
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