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Udbud af lotteri, heste- og hundevaddemal

Ansggning om tilladelse til at udbyde lotteri, heste- og hundevaeddemal (se vejledningen)

1. Oplysning 1. Ansoger

om ansgger ., CVR-/SE-nr.
Danske Lotteri Spil A/S 330344 82
Vejnavn Husnummer
Korsdalsvej 135
Postnummer By
2605 Brandby

2. Spillets 21

karakter og
form

Oplys om der s@ges om et nyt spil eller sendring af et eksisterende spil.
LI
Udbud af nyt spil . Andring af eksisterende spil

Beskriv eventuelt det nye spil eller @ndringen til til det eksisterende spil

2.2 Er spillet et lotteri, som er omfattet af reglerne i spillelovens § 6 og 7?
LI ] i LB |

Nej . m Ja-oplys spilkategori
23 Er spillet et heste- og/eller hundeveeddelgb, som er omfattet af reglerne i spillelovens § 12?
LI | . LI ] . )

Nej . m Ja - oplys spilkategori
24 Hvem er spilleverander?
Navn CVR-/SE-nr.
Kontaktperson
Telefonnummer E-mail-adresse
25 Har spillet ligheder med et eksisterende eller tidligere udbudt spil?

. [ I |

Nej .. Ja - udfyld punktet

Spillets navn Spiludbyder
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Spillets 2.6 Hvilken platform hos Danske Lotteri Spil A/S bliver anvendt?

karakter og

form " ) L

Fortsat . . Eksisterende platform o u Nyplatform - udfyld punktet

Ny og eksisterende platform - udfyld punktet

Beskriv platformen

27 Er spillet arrangeret i samarbejde med andre spilselskaber?
LI
Nej . Ja - udfyld punktet
Spilselskabets navn Kontaktperson
28 Forventede salgskarakteristika
Spillets navn

Oplys om spillets salgskanaler og spillemade

Salgskanal Forhandler www.danskespil.dk  Mobile enheder Kasselinjesalg Abonnement
Spillemade
Anpartsspil/andelsspil : : : : : : : : : :
Klikk - -n LI [ .
IKkke - . - . - . - . LI
[ I | | I | [ I | [ I | LN
Lykke - . m i [ .
| B |
Lynspil, ikke vaegtet . . . . .
. - m [ I | - m - m L ]
Lynspil, vaegtet .. .. .. .. .
. L | [ B LI [ B | LI}
Reekkespil . m - "] (] ==
Skrabe - L LI ] [ ] " n
LI - . - . [ I | [ I |
. LI L} | I | [ I | LI
Systemspil . . . . = .= i
@vrige oplysninger
29 Minimumsindskud pr. spil kr. Maksimumsindskud pr. spil r.
Hvilken type pris har spillet?
) - . . - . - =
Reekkepris . = Fast indskud .= Flerfolds indskud . u Variabelt indskud

Andet - beskriv

2020.06

3-01



2020.06

3-01

Spillets
karakter og
form

3/13

2.10 Hvornar forventer | at lancere spillet?

Fortsat Skal spillet i udbud . Nej Ja
3. S_pillet og 3.1 Oplys om spiltype og beskriv det
gevinst-
struktur . .
Puljespil
" =
LI .
Forhandstrukket lotteri
LI
" = .
. = Single player
" " Fastodds
L I
L I
Lgbende odds
L I ]
u
Andet

Yderligere oplysninger

3.2 Oplys hvordan spillepladerne bliver dannet
" " Random Number Generator

" n

" " Manuelt

L I |

" " Maskinelt

" =

.- Andet

L I |

Oplys om grundlaget for, hvordan spillepladerne bliver dannet

3.3

Beskriv hvordan spillet bliver afviklet og hvordan spilleren kan vinde spillet
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SP“_let og 34 Beskriv hvordan spillets resultat bliver dannet
gevinst-
struktur . G
Fortsat - Random Number Generator
u
- Random forhandstrukket lotteri
" Manuelt
u
L}
Maskinelt
n
n
. Lodtraekning
L}
. Begivenhed
u
Andet
u
Oplys om grundlaget for, hvordan spillets resultat bliver dannet
3.5 Pa hvilket medie bliver spillet afviklet?
LI LI LI LI .
TV Online Radio Mobil
LI LI LI LI
L]
- Andet - udfyld punktet
3.6 Er spillereglerne vedlagt ansggningen?
LI
. Ja - oplys eventuelt bilagsnummer
: : Nej - oplys hvornar vi kan forvente at modtage spillereglerne
"ty dri
= w Ingeneendringer
4_'- Pr&ser_‘ta' 41 Kan spillet 22ndre udseende ved brug af forskellige udformninger, uden der sker en eendring af det bagvedliggende spilgrundlag?
tion af spillet
: Nej : : Ja - udfyld bilag 2 til ans@gningen, hvor | oplyser og beskriver alle skins
5. Te!(f‘is'(e 541 Passer spillet til allerede eksisterende standard records?
specifika-
tioner
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Nej - udfyld punktet : : Ja - udfyld punktet

Oplys hvordan og hvorfor spillet enten passer eller ikke passer til eksisterende standard records
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5. Tekniske
specifika- 5.2
tioner

Fortsat

Nej

Kan spillet @ndre det bagvedliggende spilgrundlag uden at sendre udseende?

Ja - udfyld punktet

5.3

Hvad er forventningen til salg af antal spil og eventuelt spillede raekker pr. ar?

6. Tilbagebe- 6.1
taling, vinder-
chance og
vindersand-
synlighed

Reel tilbagebetalingsprocent - udfyld punktet

Teoretisk tilbagebetalingsprocent - udfyld punktet

Oplys om tilbagebetalingsprocenten

Beskriv tilbagebetalingsprocenten

6.2

Beskriv, hvordan den samlede gevinstsum bliver delt blandt preemiepuljerne

Hvor mange praemiepuljer er der i spillet?

Nej

Er der indbygget garanti/gevinstsum i spillet?

Ja - udfyld punktet

Hvad er chancen for fgrstepreemien ved spil pa én raekke/lod?

Hvad er chancen for gevinst ved spil pa én raekke/lod?

Hvad er antallet af forskellige reekker/lodder, der skal spilles for at vaere sikker pa minimum én gevinst?
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7. Spillets
tidsmaessige
udstraekning

71

Spil og traekningsfrekvens

Hvad er spilfrekvensen?

Hvad er traekningsfrekvensen?

7.2

Annulleringsfrist og frist for praemieudbetaling

Hvad er annulleringsfristen?

Hvad er tidspunktet for preemieudbetalingen?

8-_ Spillemyn 8.1 Skal Spillemyndigheden deltage ved traekning af spillet?
dighedens
deltagelse . .
- a u J2— udfyld punktet
8.2 Hvad er forventningen til omsaetning ved spillet pr. ar? Online kr. Offline kr.
Hvad svarer den forventede omseetning til i antal transaktioner? Online Offline
Hvilken indflydelse har den forventede omsaetning for spillets kategori?
Forventer | en kannibalisering i forhold til eksisterende spil?
L}
. Ja — udfyld punktet
9. Ansvarlig' 91 Oplys om, hvilken egenkontrol | indferer, nar | afholder og afvikler spillet
hed
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9. Ansvarlig- 92 Er der karakteristika i spillet, som kan veere afheengighedsskabende?

hed

Fortsat
" "Nej " " Ja-udfyld punktet

n [ I |

9.3 Hvilke ansvarlighedstiltag har Danske Lotteri Spil A/S i forhold til det konkrete spil?

10. Kontakt Juridisk kontaktperson

personer Stillingsbetegnelse Navn
Telefonnummer E-mail-adresse
Teknisk kontaktperson
Stillingsbetegnelse Navn
Telefonnummer E-mail-adresse
@vrige kontaktpersoner
Stillingsbetegnelse Navn
Telefonnummer E-mail-adresse
Stillingsbetegnelse Navn
Telefonnummer E-mail-adresse

11. Andre @vrige oplysninger til brug ved sagsbehandlingen

oplysninger

Erklaering og underskrift

Jeg erklerer ved min underskrift, at de oplysninger, der er
afgivet i denne ansegningsblanket er korrekte. Jeg er ind-

forstdet med, at manglende oplysninger eller bevidste fejl i
oplysningerne, kan medfere, at ansggningen bliver afvist.

Dato

Hvis der sker @ndringer i de afgivne oplysninger, skal I
straks underrette Spillemyndigheden.

Underskrift - indsend blanketten med din digitale signatur
(NemlID) eller skriv under i hdnden
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Ansggning

I skal sende ansggningen til Spillemyndigheden vedlagt relevant
dokumentation. Hvis relevant dokumentation mangler eller det ikke
bliver fremsendt efter anmodning, kan sagsbehandlingen blive for-
sinket. [ kan sende ansegningen til dlo@spillemyndigheden.dk.

Ansegning om nyt spil vedrerer nye spil, der ikke udbydes af Danske
Lotteri Spil A/S pa ansegningstidspunktet. Inden spillet lanceres,
skal spillet godkendes af Spillemyndigheden.

Zndringer af eksisterende spil vedrerer @ndringer til spil, som Dan-
ske Lotteri Spil A/S allerede har opnéet tilladelse til. Danske Lotteri
Spil A/S skal oplyse Spillemyndigheden om de @ndringer, der fore-
tages 1 det enkelte spil, jf. bilag 1 til ansegningsskemaet. Spillemyn-
digheden skal have mulighed for at vurdere, om @&ndringerne giver
anledning til bemerkninger af juridisk eller teknisk karakter, der kan
have betydning for lanceringen af andringen til det eksisterende spil.

Hyvis det er @ndringer til eksisterende spil, skal hele ansegningen
udfyldes forste gang, der sker @ndringer til det eksisterende spil.
Ved efterfolgende @ndringer af spillet, skal I tage udgangspunkt i
den foregaende version af skemaet, og I skal foretage de nedvendige
@ndringer i de relevante dele af skemaet. Det skal desuden angives i
bilag 1, hvilke @ndringer der er foretaget i den pageldende version
af skemaet.

Hvis I udbyder spillet bade online og landbaseret, skal forskellene
mellem online og landbaseret udbud fremgé af skemaet. Det drejer
sig fx om tilbagebetalingsprocenter, generering af spilleplader og
spillets resultat, antallet af lodder mv.

Punkt 2

Spillets karakter og form

2.1

I skal markere om det drejer sig om et nyt spil eller om det er
@ndring af et eksisterende spil. I tekstboksen kan I oplyse hvorfor I
lancerer et nyt spil eller foretager endring.

2.2 Spilform

I skal markere hvilken del af jeres tilladelse det nye eller eksisteren-
de spil vedrerer og hvilken spilkategori. Spilkategorien henviser til
de spil, der er oplistet i jeres tilladelse.

Spil omfattet af spillelovens § 6 kan fx vere et nyt lotto spil, et nyt
skrabespil eller lignende.

2.3
Spil omfattet af spillelovens § 12 kan fx veare et nyt hesteveeddemal
som V75.

2.4
I skal snarest muligt oplyse Spillemyndigheden om, hvilken spilleve-
rander der skal anvendes til udbud af det ansegte spil.

2.5

I skal desuden oplyse om spillet minder om et eksisterende eller
tidligere udbudt spil. Dette har relevans i forhold til nye spil, og det
drejer sig ikke kun om spil udbudt af Danske Spil eller jeres datter-
selskaber, men ogsé spil udbudt af andre danske eller udenlandske
spiludbydere. Hvis det drejer sig om eksisterende spil, skal I ikke
udfylde feltet.

Der skal ikke nedvendigvis vaere fuldstendig lighed mellem det
ansegte spil og det allerede eksisterende spil, der henvises til, da hen-
visningen alene bruges som indikation for det kommende spils game-
play. I kan med fordel anfore, hvilke elementer der har ligheder, og
hvilke elementer der afviger mellem de to spil.

2.6

I skal markere om spillet afvikles pa en ny platform, pa en eksiste-
rende platform eller om spillet udbydes bade pé den eksisterende og
den nye platform samtidig.

Huvis spillet skal afvikles pa en ny platform, skal I beskrive den nye
platform, herunder de tekniske specifikationer, eventuelle forskelle
mellem den nye og eksisterende platform, leverander af platformen
og lignende.

2.7

Marker om spillet skal arrangeres i samarbejde med andre spilsel-
skaber, nationale eller internationale. Oplys om de samarbejdende
spilselskaber.

2.8 Forventede salgskarakteristika

Oplys om spillets forventede navn. Hvis der kobles flere skins til
samme navn, skal navnene pa de enkelte spil anferes i bilag 2, hvor
de enkelte skins og beskrivelser af skinnets gameplay skal fremga.

Marker spillets salgskanaler og spillemader.

Spillemader

Ved Abonnement er der mulighed for at tegne abonnement pa det
enkelte spil, som det fx er muligt i Lotto, OnsdagsLotto og EuroJack-
pot.

Anpartsspil/andelsspil er forskellige spil, hvor det er muligt at kebe
en anpart i en kupon eller en anpart i en spilleklub.

Klikke er instantspil, hvor spilleren skal klikke pa et eller flere felter
for at gennemfore spillet.

Lykke er spil, hvor spilleren har mulighed for at velge et antal lyk-
ketal, som indgér pé alle de raekker, som man vil spille. Det eller de
resterende tal dannes tilfaeldigt.

Lynspil ikke vaegtet er fx Lynlotto, hvor genereringen af lynspillet
ikke afthaenger af de spillede reekker eller tal eller af vurderinger fore-
taget af Danske Lotteri Spil A/S. Systemet danner lynspillet ved brug
af en tilfeeldighedsgenerator.

Lynspil vaegtet er lynspil, som fx LynV75, hvor et lynspil dannes
pé baggrund af det forventede resultat af spillet baseret pa, hvordan
spillerne har spillet og/eller vurderinger foretaget af Danske Lotteri
Spil A/S.

Raekkespil er spil, hvor spillerne har mulighed for at deltage i spillet
ved at udfylde en eller flere raekker pa en kupon, som fx Lotto.

Skrabe er skrabespil, bade online og fysisk.
Systemspil er spil, hvor spillerne har mulighed for at deltage i spillet

ved at veelge et foruddefineret system, der derefter definerer sam-
mensatningen af kuponen.
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Salgskanal

Kasselinjesalg er en salgskanal, hvor fx supermarkeder og lignende
har mulighed for at s@lge spil direkte ved kasselinjen, hvilket kendes
fra Lotto, OnsdagsLotto og EuroJackpot.

2.9 Pris

Angiv minimums- og maksimumsindskud pr. spil. Hvis det kun er
muligt at deltage ved keb af et bestemt antal reekker, skal dette anfo-
res under minimums- og maksimumsindskud pr. spil.

Rakkepris er indskud for én enkelt reekke, som fx indskud pa én
raekke i Lotto.

Fast indskud forstas som et spil, hvor indskuddet pa spillet altid er
det samme. Et eksempel pé dette kunne vere et skrabelod, hvor ind-
skuddet pé spillet altid er det samme.

Flerfolds indskud forstas som et spil, hvor indskuddet pr. spil kan
variere, men hvor indskuddet pr. spil alene kan varieres inden for

en reekke foruddefinerede beleb. Et eksempel pa dette kunne vaere
Keno, hvor spilleren kan vaelge indskuddet pr. spil indenfor en rackke
foruddefinerede beleb.

Variabelt indskud forstds som et spil, hvor spilleren frit kan vaelge
indskuddet pa det enkelte spil/reekke. Dette kendes primeert fra det
liberaliserede marked, hvor spillere hos onlineudbydere af veeddemal
frit kan veelge indskuddet i det enkelte spil.

2.10

Oplys hvornér I forventer at lancere spillet. Der er ikke tale om et
bindende tidspunkt, da det vil athaenge af sagsbehandlingstiden pa
ansegningen. Det er kun en rettesnor for, hvor lang implementerings-
tid Danske Lotteri Spil A/S forventer at have pa det konkrete spil.

Punkt 3

Spillets opbygning og gevinststruktur

3.1 Spillets opbygning

Oplys hvilken type spil der er tale om, og beskriv hvorfor spillet til-
herer den afkrydsede kategori.

Puljespil er spil, hvor den samlede premiesum er athaengig af antal-
let af spillede reekker. Det er fx Lotto, OnsdagsLotto og EuroJackpot.

Forhéandstrukket lotteri er fysiske skrabelodder, hvor man inden dan-
nelsen af spillepladerne har trukket resultatet af et lotteri.

Single player er fx instantspil, hvor der ikke kan veare flere deltagere
i det samme spil.

Fastodds er spil, hvor spillerne kan valge et blandt flere resultater,
og hvor der er fastsat et odds pa det valgte udfald. Det omfatter fx
Keno.

Lebende odds er spil, hvor odds pa det valgte udfald @ndrer sig
lebende, og hvor spillernes gevinst pavirkes af antallet af spil pa det
rigtige udfald. Det er fx vinderspil, Trio eller lignende p& DanToto.

Spillets afvikling
I skal beskrive, hvordan spillet bliver afviklet, og hvordan man i det
enkelte spil konstaterer, om den enkelte spiller har vundet eller ;.

3.2 Dannelse af spilleplader

Nér I angiver hvordan spillepladerne bliver dannet, kan der sattes
kryds i flere rubrikker, hvis flere af punkterne er omfattet af det nye
eller eksisterende spil.

Ved spilleplade forstas fx det fysiske skrabelod, den fysiske Lotto-
kupon, hvor spilleren selv kan valge sine tal, og det skin, der viser
sig, ndr spilleren har kebt et instantspil.

Random Number Generator er spilleplader, der bliver dannet ved
hjzelp af en tilfeldighedsgenerator. Det kan fx vaere elektroniske
skrabelodder, instantspil og lignende. I skal beskrive, hvilken type
tilfeeldighedsgenerator der bliver brugt, og hvor den er placeret.

Manuelt er spilleplader, hvor en person manuelt laver spillepladerne.
Det kan fx vaere Lotto, hvor spilleren selv har mulighed for at sam-
mensatte de numre, der udger spillepladen.

Maskinelt er spilleplader, hvor en maskine producerer spillepladen.
Det kan fx vaere fysiske skrabelodder

I skal beskrive grundlaget for hvordan spillepladerne bliver dannet,

hvilket omfatter fx hvordan tallene bliver dannet og hvordan de bli-

ver fordelt pa de enkelte Lottokuponer eller hvordan skrabelodderne
bliver dannet.

3.3
Beskriv endvidere hvordan spilleren spiller spillet.

3.4 Dannelse af spillets resultat

Nar I oplyser hvordan spillets resultat bliver dannet, kan der sattes
kryds i flere rubrikker, hvis flere af punkterne er omfattet af det nye
eller eksisterende spil.

Random Number Generator er fx Joker eller lignende spil, hvor en
tilfeeldighedsgenerator bestemmer spillets resultat. I skal beskrive,
hvilken type tilfeeldighedsgenerator der bliver brugt, og hvor den er
placeret.

Random forhandstrukket lotteri er fx skrabelodder, hvor en tilfaeldig-
hedsgenerator har forhandstrukket resultatet af et lotteri.

Manuelt er spil, hvor en person manuelt danner spillets resultat, fx
ved lodtraekning.

Maskinelt er spil, hvor en maskine (ikke en computer) danner spillets
resultat. Dette kunne fx vare en maskine, der serger for at udtreekke
et bestemt antal kugler, som det sker i Lotto.

Lodtreekning er spil, hvor spillets resultat bliver dannet ved lodtraek-
ning, fx hvor det er muligt for spillerne at have det samme resultat,
og hvor der herefter traekkes lod for at finde vinderne blandt spillerne
med det rigtige resultat.

Begivenhed er fx heste- og hundevaddeleb, hvor spillets resultat bli-
ver dannet ved gennemforelse af en begivenhed.

I skal beskrive grundlaget for hvordan spillets resultat bliver dannet.
Dette omfatter hvad der er grundlaget for genereringen af spillets
resultat, fx hvordan det bliver bestemt hvilke og hvor mange lodder
der skal vinde i et skrabespil.
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1 skal oplyse hvilket medie der skal afvikle spillet. I relation her-

til skal I oplyse, hvis spillet fx skal afvikles i forbindelse med et
tv-show pa landsdekkende tv eller hvis spillet skal afvikles live via
en af Danske Lotteri Spil A/S’ hjemmesider eller lignende.

3.6

I skal vedlaegge spillereglerne. Hvis spillereglerne ikke er udfaerdiget
pa ansegningstidspunktet, skal de sendes snarest muligt. I skal skrive
hvornér I forventer, at kunne sende spillereglerne. Spillereglerne skal
fremga som bilag af en endelig og godkendt ansegning. Hvis der
ikke er foretaget endringer, sattes der kryds i nederste rubrik.

Punkt 4

Przaesentation af spillet

4.1

Oplys om det er muligt at indsztte flere forskellige skins pa spillet
uden at @&ndre det bagvedliggende spilgrundlag.

Det bagvedliggende spilgrundlag forstas som det spilsystem, den til-
feeldighedsgenerator eller lignende, der danner spillets resultat.

Hvis I ensker at spillet bliver godkendt med en raekke forskellige
skins, skal samtlige skins fremgé af bilag 2 til ansegningen. Bilaget
skal indeholde et billede af det konkrete skin vedlagt en beskrivelse
af det konkrete skins gameplay og navn.

Punkt 5

Tekniske specifikationer

5.1 Standard records

1 skal oplyse om spillet passer til allerede eksisterende standard
records. Uanset om spillet passer til de eksisterende standard records
eller ej, skal beskrivelsen indeholde en begrundelse for, hvorfor eller
hvorfor ikke spillet passer til de eksisterende standard records.

5.2 Andring af spilgrundlag

Hvis det er muligt at @ndre det bagvedliggende spilgrundlag uden at
@ndre udseende pa spillet, skal I beskrive, hvilke @ndringer der kan
laves uden at @&ndre udseende. Det drejer sig alene om muligheden
for at lave @ndringer her og nu, og ikke muligheden for generelt at
foretage @ndringer, der skal beskrives.

Det bagvedliggende spilgrundlag forstas som det spilsystem, den til-
feeldighedsgenerator eller lignende, der danner spillets resultat.

5.3 Forventning til salg

1 skal endvidere oplyse om det forventede salg af det pagaldende
spil. Det kan fx vere forventning til antal spillede raekker i et nyt lot-
to spil, antal solgte skrabelodder mv.

Certificering

Nér certificeringsprogrammet for Danske Lotteri Spil A/S er etable-
ret, vil dette punkt eftersperge oplysninger omkring det nye spil eller
@ndringen af det eksisterende spils eventuelle indvirkning pé certifi-
ceringsprogrammet, herunder om det nye spil eller &ndringen af det
eksisterende spil medferer @ndringer i det certificerede spilsystem.

Punkt 6

Tilbagebetaling, vinderchance og vindersandsynlighed
6.1

Ved tilbagebetalingsprocent forstas procentdelen af den samlede
indskudssum 1 spillet, inkl. gevinstafgift hvis dette er relevant, der

anvendes til gevinster.
Hyvis det er muligt skal I oplyse den reelle tilbagebetalingsprocent,
inkl. gevinstafgift hvis relevant.

Hvis spillemaden ger, at dette ikke er muligt, skal I oplyse den teore-
tiske tilbagebetalingsprocent, inkl. gevinstafgift hvis relevant. Dette
gor sig fx gaeldende for instant spillene, hvor det ikke er muligt pa
forhénd at angive en reel tilbagebetalingsprocent.

Beskriv hvorledes spillets reelle eller teoretiske tilbagebetalingspro-
cent, inkl. gevinstafgift hvis relevant, beregnes. Det er altid relevant
at angive tilbagebetalingsprocenten inkl. gevinstafgift, medmindre
der er tale om en gevinst pa mindre end 200 kr.

6.2

Oplys hvor mange pramiepuljer eller premiegrupper der er i spil-
let. Hvis der er mere end én premiepulje/premiegruppe, beskriv da
hvordan den samlede gevinstsum bliver fordelt, herunder hvordan
fordelingen af gevinstsummen (angivet i procent) sker mellem pree-
miepuljer/praemiegrupper.

6.3

Hvis der er indbygget en garanteret gevinstsum i spillet, skal I oplyse
om det har indflydelse pa den garanterede gevinstsum og i givet fald
beskrive hvilken.

I skal oplyse, hvad sandsynligheden for at vinde i spillet er. Ved
raekkespil kan I fx oplyse om chancen for at vinde forstepraemien ved
spil pa én reekke henholdsvis vinde en praemie ved spil pa én raeekke. 1
skal desuden oplyuse, hvor mange reekker man skal spille for at vaere
sikker pd minimum én gevinst.

Punkt 7

Spillets tidsmassige udstraekning

7.1 Treeknings- og spilfrekvens

Ved spilfrekvens forstas, hvor hurtigt efter afslutningen af spillet det
er muligt at deltage i spillet igen, fx hvor hurtigt efter treekningen af
EuroJackpot det er muligt at deltage i den folgende uges treekning
eller hvor hurtigt efter afslutningen af et instant spil, det er muligt at
kabe et nyt spil.

Ved traekningsfrekvens forstés, hvor ofte og med hvilket tidsmaessige
mellemrum, der udtrackkes et resultat i det enkelte spil.

7.2 Annulleringsfrist og frist for premieudbetaling

I skal oplyse, hvor lang tid efter kebet af et spil spilleren har mulig-
hed for at annullere kebet, samt hvilken begivenhed der medferer, at
spilleren ikke leengere har mulighed for at annullere kebet. Der kan
bade vaere tale om angivelse af en tidsmaessig frist, som angivelse af
en handling foretaget af spilleren, der medferer, at kabet ikke laenge-
re kan annulleres.

Ved tidspunktet for preemicudbetalingen forstas, hvor lang tid der géar
efter at der er fundet en vinder i det enkelte spil, til preemien udbeta-
les til spilleren.

Punkt 8

Spillemyndighedens involvering

8.1 Spillemyndighedens deltagelse

Oplys om Spillemyndigheden skal deltage ved kontrol og/eller god-
kendelse af traekning eller pd anden méade deltage ved spillets gen-
nemforelse, og i givet fald hvordan.
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8.2 Omscetningsforventning
Oplys hvad den forventede omsatning for spillet er pr. ar, herunder
hvad dette svarer til i antal transaktioner.

I relation til omszatningens indflydelse pa spillets kategori skal I
beskrive, hvilken indvirkning spillets forventede omsatning har pa
den samlede omsatning i den spilkategori, som det nye spil tilhorer.

For sé vidt angar forventning om kannibalisering af eksisterende
spil, skal I beskrive omfanget af kannibaliseringen pa allerede eksi-
sterende spil, fx ved at beskrive hvor stor omsatning/markedsandel

I forventer det nye spil vil tage fra allerede eksisterende spil. Dette
gelder bade kannibalisering i forhold til egne og andre spiludbyderes
spil.

Andre spiludbydere kan vaere bade danske og udenlandske spiludby-
dere.

Punkt 9

Ansvarlighed

9.1 Egenkontrol

I skal beskrive hvilke foranstaltninger til egenkontrol, der er indfort
for at sikre, at atholdelse og afvikling af spillet sker korrekt. Der-
udover skal I beskrive, hvilke foranstaltninger der er indfort for at
opdage eventuelle fejl og mangler, som opstér i forbindelse med salg,
atholdelse og afvikling af det konkrete spil.

9.2 Spilafheengighed

Oplys om spillet indeholder karakteristika, der kan vaere athan-
gighedsskabende. I skal konkret begrunde, hvorfor spillet enten
indeholder eller ikke indeholder karakteristika, der vurderes at vaere
athaengighedsskabende.

Afhengighedsskabende karakteristika kan blandt andet veere elemen-
ter som spilfrekvens, spillets udformning og indsatsens sterrelse. I
skal oplyse, hvilke momenter der ligger til grund for vurderingen og
hvilken betydning de enkelte momenter har haft for vurderingen.

9.3 Ansvarlighedstiltag

I skal beskrive, hvilke tiltag I har taget i relation til det enkelte spil.
Det kan bade vare eksisterende tiltag eller nye tiltag, der omfatter
det enkelte spil. I skal herunder beskrive, hvordan det enkelte tiltag
haenger sammen med Danske Lotteri Spil A/S” CSR politik.

Det kan fx veaere, hvilke tiltag i forhold til det enkelte spil eller den
enkelte spilkategori, I har taget i relation til den malrettede indsats
mod ludomani, der er omtalt i Danske Lotteri Spil A/S’ CSR politik
eller hvilke tiltag I har taget i relation til aktivt at beskytte unge og
udsatte grupper i den méde det padgeldende spil eller den pageldende
spilkategori udbydes pa.

Punkt 10

Kontaktpersoner

Her skal oplyses navnene pé de personer, som Spillemyndigheden
skal kommunikere med, nér vi behandler denne ansggning. Det kan
vaere en ansat eller en anden person, som kan repraesentere Danske
Lotteri Spil A/S. Al korrespondance angdende denne ansggning vil
ga gennem kontaktpersonerne, ligesom afgerelserne vil blive sendt
til vedkommende.

Punkt 11

Underskrift

Ansgger erklerer ved sin underskrift, at de afgivne oplysninger er
korrekte.

Du kan indsende blanketten via borger.dk eller e-boks med anven-
delse af dit NemID. Alternativt kan du underskrive den i hdnden og
sende den via spillemyndighedens kontaktformular pa spillemyndig-
heden.dk under Kontakt”.

Bilag 1

Historik for @ndringer og opdateringer til ansggningen
Bilag 1 opdateres lobende, hver gang der kommer @ndringer til
ansegningen, uanset om det er @ndringer til en indsendt, men endnu
ikke afgjort, ans@gning eller om der er tale om en opdatering til en
allerede godkendt ansegning, og et dermed allerede lanceret spil.
Historikken giver séledes et fuldsteendigt billede af indholdet af den
til enhver tid gaeldende ansegningsversion.

Det er til enhver tid Danske Lotteri Spil A/S’s ansvar at ajourfere
ansegningen, saledes at den altid er retvisende i forhold til det anseg-
te spil.

Andet

Hvis I har spergsmaél til ansegningen, kan I kontakte Spillemyndigheden
pa dlo@spillemyndigheden.dk. I kan sende krypteret mail til os via
vores hjemmeside — Kontakt.
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Da du med denne ansegning angiver personoplysninger, er vi efter
databeskyttelsesforordningen forpligtet til, at give dig en raekke
oplysninger om vores behandling af dine persondata.

Vi er den dataansvarlige — hvordan kontakter du os?
Spillemyndigheden er dataansvarlig for behandlingen af de person-
oplysninger, som vi har modtaget. Du finder vores kontaktoplysnin-
ger nedenfor.

Spillemyndigheden
Englandsgade 25, 6. sal
5000 Odense C

CVR: 34730415
Telefon: 72 38 79 13
E-mail: gdpr@spillemyndigheden.dk

Kontaktoplysninger pa databeskyttelsesradgiveren
Hyvis du har spergsmal til vores behandling af oplysningerne, er du
altid velkommen til at kontakte vores databeskyttelsesradgiver.

Persondatabeskyttelse
Osvald Helmuths Vej 4
2000 Frederiksberg

E-mail: DPO@ufst.dk

Formalene og retsgrundlaget for behandlingen af person-
oplysninger

Spillemyndigheden har ansvaret for at sikre et ordentligt og reguleret
spilmarked i Danmark. Vores kerneopgaver i henhold til spillelov-
givningen er at beskytte spillere, herunder sarligt unge eller andre
udsatte personer, mod at blive udnyttet gennem spil. Dette sker
blandt andet ved at sikre, at spil udbydes pé en rimelig, ansvarlig og
gennemsigtig made.

Spillemyndigheden behandler personlysninger om borgere og virk-
somheder, som indsendes til brug for behandling af en ansegning om
tilladelse til at udbyde spil. Personoplysningerne behandles dermed
som led i de opgaver, vi har faet palagt som offentlig myndighed.

Retsgrundlaget for behandlingen af personoplysninger folger det
samtykke der er givet i forbindelse med indsendelsen af ansegnin-
gen.

Kategorier af personoplysninger

Spillemyndigheden behandler folgende kategorier af almindelige
personoplysninger:

Identifikationsoplysninger

konomi- og erhvervsmassige oplysninger
Familiemessige forhold

Bevagelses- opholdsmenstre

Personalemassige forhold (ej felsomme)

© O O O ©

Herudover behandler Spillemyndigheden oplysninger om straffe-
domme og lovovertredelser.

Modtagere eller kategorier af modtagere

Spillemyndigheden videregiver ofte personoplysninger til vores
databehandlere og andre offentlige myndigheder som led i vores
almindelige opgavevaretagelse og pa baggrund af samtykke fra anse-
gere. Det kan folge af lovgivningen, at Spillemyndigheden har en
videregivelsespligt. Oplysninger videregives eksempelvis til Skatte-
styrelsen/Skatteforvaltningen, politiet, domstolene og andre relevante
myndigheder.

Overforsel til modtagere i tredjelande, herunder internatio-
nale organisationer

Spillemyndigheden videregiver sjeldent personoplysninger til mod-
tagere uden for EU og E@S.

Hvor personoplysningerne stammer fra
Spillemyndigheden behandler personoplysninger, som du selv har
afgivet til Spillemyndigheden i forbindelse med din ansegning.

Spillemyndigheden kan ogsa behandle oplysninger om dig, som vi
modtager fra andre privatpersoner, myndigheder, og virksomheder,
fx som led i en lovbestemt indberetningspligt.

Opbevaring af personoplysninger

Vi opbevarer personoplysninger sa leenge det er nedvendigt for at
behandle din ansegning. Vi leegger i den forbindelse vagt pa anseg-
ningens kompleksitet, nar vi skal fastleegge, hvor leenge oplysninger-
ne vil blive opbevaret.

Automatiske afgerelser, herunder profilering
Spillemyndigheden anvender ikke automatiske afgerelser, herunder
profilering.

Retten til at traekke samtykke tilbage

Du kan til enhver tid tilbagekalde dit samtykke til behandling af
persondata i forbindelse med din ansegning med den konsekvens, at
Spillemyndigheden skal ophere med at behandle dine personoplys-
ninger.

Hvis du vaelger at tilbagekalde dit samtykke, pavirker det ikke lovlig-
heden af vores behandling af dine personoplysninger pa baggrund af
dit tidligere meddelte samtykke og op til tidspunktet for tilbagetraek-

ningen. Hvis du tilbagekalder dit samtykke, kan vi ikke behandle din
ansegning.

Dine rettigheder

Du har en rakke rettigheder, nar Spillemyndigheden behandler
personoplysninger om dig. Du kan laese ne@rmere om rettighederne
nedenfor. Hvis du vil gere brug af dine rettigheder skal du kontakte
0s.

Ret til underretning

Du har ret til at blive underrettet, nar Spillemyndigheden indsamler
og behandler personoplysninger om dig. Du har blandt andet ret til at
blive oplyst om formalet og retsgrundlaget for behandlingen.

Spillemyndighedens pligt til at underrette dig kan i visse situationer
veere undtaget. Dette geelder fx hvis du allerede er bekendt med
oplysningerne, eller din interesse i at fa oplysningerne ber vige for
hensynet til private eller offentlige interesser.

Ret til indsigt

Du har som udgangspunkt ret til indsigt i Spillemyndighedens
behandling af dine personoplysninger. Dette betyder, at du har ret til
at fa bekreeftet, at der behandles oplysninger om dig, samt en rekke
yderligere oplysninger.

Ret til berigtigelse (rettelse)
Du har ret til at fa urigtige oplysninger om dig selv rettet.

Ret til sletning
I seerlige tilfaelde har du ret til at fa slettet oplysninger om dig, inden
tidspunktet for vores almindelige generelle sletning indtreeffer.

Ret til begreenset behandling

Du har i visse tilfaelde ret til at fa behandlingen af dine personoplys-
ninger begraenset. Hvis du har ret til at fa begrenset behandlingen,
ma vi fremover kun behandle oplysningerne — bortset fra opbevaring
— med dit samtykke, eller med henblik pa at et retskrav kan fastlaeg-
ges, gores geldende eller forsvares, eller for at beskytte en person
eller vigtige samfundsinteresser.

Ret til indsigelse
Du har i visse tilfeelde ret til at gore indsigelse mod vores ellers lovli-
ge behandling af dine personoplysninger.
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Ret til at transmittere oplysninger (dataportabilitet)

Du har i visse tilfaelde ret til at modtage dine personoplysninger i et
struktureret, almindelig anvendt og maskinlasbart format samt at fa
overfort disse personoplysninger fra én dataansvarlig til en anden
uden hindring.

Opbevaring og sletning

De oplysninger, som Spillemyndigheden indhenter og behandler om
dig, vil blive behandlet og opbevaret i Spillemyndighedens it-syste-

mer. Vi sletter dine personoplysninger, nér de ikke lengere tjener et
sagligt formal. Det konkrete tidspunkt for sletning atheenger af, hvor
leenge opbevaring af oplysningerne er nedvendig for opfyldelsen af

formalet med indsamlingen.

Du kan leese mere om dine rettigheder pa Datatilsynets hjemmeside
datatilsynet.dk.

Klage til Datatilsynet
Du har ret til at indgive en klage til Datatilsynet, hvis du er utilfreds
med den made, Spillemyndigheden behandler dine personoplysnin-

ger pa. Du finder Datatilsynets kontaktoplysninger pa datatilsynet.dk.
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